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Глава 3 

 

Создание консольного  

приложения 

 

Консольное приложение — это программа, которая выполняется из команд-

ной строки окна DOS или Windows и не имеет графического интерфейса.  

Проект консольного приложения создается пустым и предполагает добавле-

ние  в него исходных файлов вручную. 

Среда программирования MVC++ использует концепцию рабочей области 

(solution), что на один уровень абстракции выше, чем проект (project). Проект — 

это множество всех файлов, необходимых для построения исполняемого 

файла. В одной рабочей области может содержаться несколько проектов. 

Несмотря на наличие в рабочей области нескольких проектов, работать мож-

но только над одним, называемым активным. Для рабочей области создается 

отдельная папка, включающая каталог \Debug и несколько файлов, основным 

из которых является конфигурационный файл области с расширением .sln. 

Внутри рабочей области каждый проект имеет собственный каталог, в кото-

ром находятся конфигурационный файл проекта с расширением .vcproj  

и исходные файлы проекта с расширениями .h (заголовочные файлы) и .cpp 

(файлы реализации). Во время создания проекта в его каталоге создается 

пустая папка \Debug, где будут храниться объектные файлы .obj. Исполняе-

мые файлы .exe всех проектов рабочей области записываются в каталог ра-

бочей области. 

Запуск MVC++ 

Для запуска среды создания приложений MVC++ необходимо последова-

тельно выполнить следующие действия: 

1. Нажать кнопку Пуск (Start). 

2. Выбрать пункт меню Программы (Programs). 
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3. Выбрать пункт меню Visual Studio 2005. В результате откроется старто-

вое окно, которое показано на рис. 3.1. 

 

Рис. 3.1. Стартовое окно MVC++ 

В верхней части окна расположено меню, с помощью которого создаются, 

изменяются и выполняются программы C++. После выбора пункта меню по-

является выпадающее меню, в котором следует выбрать соответствующий 

пункт. Состояние меню и окон меняется в зависимости от выполняемых про-

граммистом действий. 

Создание проекта  

в новой рабочей области 

Как упоминалось, рабочая область (solution) создается с целью объединения 

схожих по тематике проектов. Для создания проекта консольного приложе-

ния в новой рабочей области необходимо: 

1. Выбрать пункт меню File → New → Project. 
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2. В открывшемся окне New Project: 

• в строке Location ввести каталог расположения рабочей области или 

выбрать этот каталог в окне Project Location, нажав кнопку Browse; 

• в нижней части окна в строке Solution Name вместо <Enter_Name> 

набрать название рабочей области; 

• убедиться, что установлен флажок Create directory for solution; 

• в строке Name вместо <Enter_Name> ввести имя проекта; 

• в левой части окна Project types выбрать тип проекта  Visual C++ General; 

• в правой части окна Templates выбрать шаблон проекта EmptyProject; 

• нажать кнопку OK. 

На рис. 3.2 демонстрируется вид окна New Project при создании проекта p1  

в новой рабочей области Exercise, которая будет расположена на диске E. 

 

Рис. 3.2. Создание проекта в новой рабочей области 

В результате работы мастера MVC++ на диске E в корневом каталоге будет 

создана папка \Exercise, внутри которой будет сформирован файл рабочей 
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области Exercise.sln, а также папка \Debug для хранения исполняемых фай-

лов рабочей области. В браузере активной вкладки Solution Explorer пра-

вой части экрана будет выведено состояние рабочей области, как показано 

на рис. 3.3. 

 

Рис. 3.3. Состояние рабочей области после создания проекта 

Открытие существующей  

рабочей области 

Открыть существующую рабочую область можно различными способами, 

например, используя MVC++ или проводник. 

Для открытия области с помощью MVC++ необходимо выполнить следую-

щие действия: 

1. Открыть MVC++. 

2. Выбрать нужную область из списка Recent Project в стартовом окне. 

Если в списке стартового окна нет названия необходимой рабочей области: 

1. Выбрать меню File → Open Project/Solution.  
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2. В окне Open Project выделить файл рабочей области и открыть его, нажав 

кнопку Open. 

 

Если во вкладке Solution Explorer браузера MVC++ уже имеется открытая ра-

бочая область, то проекты вновь открываемой рабочей области могут быть до-

бавлены в состав существующей. Для этого следует в окне Open Project уста-

новить переключатель Add to Solution и нажать кнопку Open. В результате 

проекты будут добавлены в уже открытую рабочую область. Если в добавлении 

проектов нет необходимости, должен быть установлен переключатель Close 

Solution, тогда открытая рабочая область закроется, и будет открыта выбран-

ная в окне Open Project. 

Для открытия рабочей области при помощи проводника Windows  следует 

выполнить такие шаги: 

1. Открыть Проводник. 

2. Выделить файл рабочей области (например, Exercise.sln). 

3. Дважды щелкнуть левой кнопкой мыши по названию файла. 

Создание нового проекта  

в рабочей области 

Для создания нового проекта консольного приложения внутри рабочей об-

ласти проще всего выполнить следующую последовательность действий: 

1. Нажать правую кнопку мыши на имени рабочей области в браузере актив-

ной вкладки Solution Explorer. 

2. В появившемся меню выбрать пункт Add. 

3. В появившемся меню выбрать пункт New Project. 

4. В окне Add New Project: 

• в левой части окна Project types выбрать тип проекта  General; 

• в правой части окна Templates выбрать шаблон проекта Empty 

Project; 

• в нижней части окна в строке Name вместо <Enter_name> набрать без 

пробелов название проекта; 

• нажать кнопку OK. 
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Рис. 3.4. Создание нового проекта в открытой рабочей области 

 

Рис. 3.5. Состояние браузера рабочей области с проектами 
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На рис. 3.4 показано окно при создании нового проекта p2 в области Exercise. 

В результате на диске E в каталоге \Exercise будет создана папка p2, внутри 

которой будет сформирован файл проекта консольного приложения p2.vcproj. 

Состояние браузера в активной  вкладке Solution Explorer показано на рис. 3.5. 

Активизация существующего проекта 

Рабочая область, как правило, содержит множество проектов. Чтобы сделать 

проект активным, следует во вкладке Solution Explorer выделить имя нуж-

ного проекта, нажать правую кнопку мыши и выбрать в меню пункт Set as 

StartUp Project. Название активного проекта в браузере выделяется при этом 

полужирным шрифтом.  

Добавление исходных файлов  
в проект 

В проект консольного приложения необходимо вручную включить исходные 

файлы: заголовочные файлы (Header Files) и файлы реализации (Source Files).  

Включение обоих файлов производится одинаково. Разница состоит только в 

выборе шаблона: для заголовочного файла шаблон называется Header File 

(.h), а для файла реализации — C++ File (.cpp).  

Далее указаны действия, необходимые для подключения файла реализации:  

1. Нажать правую кнопку мыши на имени проекта в браузере Solution Ex-

plorer. 

2. В появившемся меню выбрать пункт Add. 

3. В появившемся меню выбрать пункт Add New Item. 

4. В окне Add New Item: 

• выбрать в правой части окна Categories категорию Code; 

• выбрать в левой части окна Templates шаблон C++ File (.cpp); 

• ввести в окне Name вместо <Enter_name> имя файла; 

• нажать кнопку Add. 

На рис. 3.6 приводится окно для включения файла с именем main в проекте 

p1 рабочей области Exercise. 

В результате на диске в каталоге проекта будет создан файл main.cpp, и в редак-

торе MVC++ появится окно и вкладка для работы с этим файлом. Состояние 

главного окна MVC++ после включения файла реализации показано на рис. 3.7. 
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Рис. 3.6. Добавление файла реализации в проект 

 

Рис. 3.7. Состояние главного окна после подключения файла реализации 
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Имена исходных файлов задаются автором программы. В начале книги рас-
сматриваются простейшие проекты, состоящие только из одного файла, кото-
рый содержит исходный код главной функции main ( ). Для проектов, со-

стоящих из нескольких файлов, рекомендуется имя заголовочного файла  
и файла реализации главной функции выбирать таким же, как и имя проекта,  
а для файлов с описанием и реализацией используемых в программе классов 
использовать имена самих классов, но без первого символа C, с которого 

обычно они начинаются.  

Ввод и редактирование исходного текста осуществляется в активном окне 

редактора. Редактор поддерживает команды Cut, Copy и Paste, Undo и Redo, 

расположенные в меню Edit, где также показаны горячие клавиши и пикто-

граммы для этих действий. 

В листинге 3.1 приведен текст первой программы, которая просто выводит 

текст на экран. Из этой программы будет создаваться исполняемый файл. 

Листинг 3.1. Первая программа 

#include <iostream> 

using namespace std ; 

int main ( ) 

{ 

 cout << "I will be super programmer!" << endl ; 

return 0 ; 

} 

 

Активизация исходного файла  

для редактирования 

Если в окне редактора существует вкладка с именем файла, требующего ре-

дактирования, то достаточно щелкнуть левой кнопкой мыши по вкладке. Ре-

дактор сделает окно редактирования этого файла активным. 

Если такой вкладки не существует, то необходимо дважды щелкнуть левой 

кнопкой мыши по имени файла в окне Solution Explorer. Файл откроется и 

загрузится в активное окно редактора, в котором появится вкладка с именем 

открытого файла. 

Если файла не существует в проекте, то следует его добавить в проект так, 

как описано в предыдущем разделе, и приступить к его редактированию. 
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Сохранение и закрытие файла 

Для сохранения файла из активного окна редактора под тем же именем мож-

но либо щелкнуть левой кнопкой мыши по пиктограмме сохранения на пане-

ли инструментов, либо выбрать в меню File → Save. 

Для сохранения файла из активного окна под другим именем необходимо 

выбрать в меню File → Save As. В этом случае в открывшемся окне Save File 

As указать новое имя, а при необходимости выбрать новый каталог, после 

чего нажать кнопку Save. Следует помнить, что сохраненный под другим 

именем файл не будет являться файлом проекта. 

Для закрытия активного файла нажимается кнопка закрытия с крестиком  

в правом верхнем углу окна редактора. 

Трансляция файлов реализации 

Следует помнить, что компилируются только файлы реализации, имеющие 

расширение cpp. Перед трансляцией файл реализации может быть как актив-

ным (то есть быть открытым в редакторе), так и нет. Удобнее, если файл бу-

дет активным. 

Если файл реализации активен, то для его трансляции можно выполнить одно 

из двух действий: 

1. Нажать комбинацию клавиш <Ctrl> + <F7>. 

2. Выбрать в меню Build → Compile. 

Если файл не активен, то выбрать его в списке файлов активной вкладки  

Solution Explorer, нажать правую кнопку мыши и выбрать в меню строку 

Compile. 

В случае успешной трансляции исходного файла в папку проекта \Debug 

компилятор запишет объектный файл с расширением obj и с именем исход-

ного файла. Получив сообщение об успехе (рис. 3.8) после компиляции всех 

включенных в проект файлов реализации, можно переходить к компоновке. 

Компилятор может обнаружить ошибки, тогда внизу экрана будут выведены 

сообщения о найденных синтаксических ошибках. Для быстрого перемещения 

к содержащей ошибку строке необходимо дважды щелкнуть левой кнопкой 

мыши по сообщению об ошибке в нижней части экрана. На рис. 3.9 проде-

монстрировано состояние окон MVC++ после компиляции программы  

с ошибками. При вводе текста программы не были набраны кавычки, обрам-

ляющие текстовую константу. 
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Рис. 3.8. Сообщение об успешной компиляции файла 

 

Рис. 3.9. Сообщения об ошибках 
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Компилятор последовательно выполняет проверку синтаксиса программы, по-
этому сначала сообщается о неопределенных идентификаторах переменных,  
а также о пропущенных символах завершения оператора, и только в конце об-
наруживает неверную запись операции вывода. Начинающие программисты 
ошибаются в самых простых операторах. Часто после исправления первой  
из 127 обнаруженных компилятором ошибок не остается ни одной. 

Если компилятор выведет сообщения об ошибках, следует исправить эти 
ошибки и повторить трансляцию. 

Компоновка 

Для компоновки приложения из объектных файлов достаточно выбрать в ме-

ню Build → Build. 

Если компоновщик не обнаружит ошибок, то в нижней части экрана появится 
сообщение, которое показано на рис. 3.10. В результате успешной компоновки 
в папку проекта \Debug рабочей области будет записан исполняемый файл  
с расширением exe и с именем проекта. Файл можно вызывать на исполнение. 

 

Рис. 3.10. Сообщение об успешной компоновке приложения 


	Оглавление�����������������
	Предисловие������������������
	ЧАСТЬ I. ПРОСТЕЙШАЯ ПРОГРАММА НА ЯЗЫКЕ C++�������������������������������������������������
	Глава 1. Подготовка программы к исполнению�������������������������������������������������
	Глава 2. Среда программирования��������������������������������������
	Глава 3. Создание консольного приложения�����������������������������������������������
	Запуск MVC++�������������������
	Создание проекта в новой рабочей области�����������������������������������������������
	Открытие существующей рабочей области��������������������������������������������
	Создание нового проекта в рабочей области������������������������������������������������
	Активизация существующего проекта����������������������������������������
	Добавление исходных файлов в проект������������������������������������������
	Активизация исходного файла для редактирования�����������������������������������������������������
	Сохранение и закрытие файла����������������������������������
	Трансляция файлов реализации�����������������������������������
	Компоновка�����������������
	Отладка приложения�������������������������
	Пошаговая трассировка
	Пошаговая трассировкас заходом в функции
	Точки останова
	Просмотр переменных
	Прерывание режима отладки
	Исполнение приложения
	Использование вкладок


	Глава 4. Функция main ()�������������������������������
	Глава 5. Вывод текста на экран�������������������������������������

	ЧАСТЬ II. ОСНОВЫ ЯЗЫКА C++���������������������������������
	Глава 6. Простые типы данных�����������������������������������
	Константы простых типов������������������������������
	Переменные простых типов�������������������������������
	Локальные переменные���������������������������
	Глобальные переменные����������������������������
	Область видимости переменных�����������������������������������

	Глава 7. Ввод и вывод данных�����������������������������������
	Глава 8. Операции над операндами простых типов�����������������������������������������������������
	Арифметические операции������������������������������
	Инкремент и декремент����������������������������
	Арифметические операции с присваиванием����������������������������������������������
	Операции отношения�������������������������
	Логические операции��������������������������

	Глава 9. Операторы�������������������������
	Оператор-выражение�������������������������
	Составной оператор�������������������������
	Условный оператор if���������������������������
	Условный оператор if else��������������������������������
	Оператор цикла while���������������������������
	Оператор цикла for�������������������������
	Оператор цикла do while������������������������������
	Оператор передачи управления continue��������������������������������������������
	Оператор передачи управления break�����������������������������������������
	Оператор-переключатель switch������������������������������������
	Оператор возврата return�������������������������������
	Тернарный оператор ?:����������������������������
	Оператор sizeof����������������������

	Глава 10. Массивы������������������������
	Операции над массивами�����������������������������
	Одномерные массивы�������������������������
	Многомерные массивы��������������������������
	Символьные массивы�������������������������

	Глава 11. Указатели��������������������������
	Операции с указателями�����������������������������
	Указатели и массивы��������������������������
	Операторы распределения памяти new и delete��������������������������������������������������
	Указатели и динамические массивы���������������������������������������
	Указатели и спецификатор const�������������������������������������
	Массивы указателей�������������������������
	Указатели на указатели�����������������������������

	Глава 12. Структуры��������������������������
	Операции доступа к элементам структуры���������������������������������������������
	Инициализация структур�����������������������������
	Массивы структур�����������������������

	Глава 13. Функции������������������������
	Прототип функции�����������������������
	Определение функции��������������������������
	Возвращаемое функцией значение�������������������������������������
	Вызов функции��������������������
	Область видимости функции��������������������������������
	Включение функций в проект приложения��������������������������������������������
	Передача параметра по значению�������������������������������������
	Передача параметра по ссылке посредством указателя���������������������������������������������������������
	Передача параметра по ссылке посредством ссылки������������������������������������������������������
	Параметры по умолчанию�����������������������������
	Передача массива в качестве параметра функции����������������������������������������������������
	Примеры функций����������������������
	Функции обработки символов���������������������������������
	Функции классификации символов
	Функции преобразования символов

	Основные функции обработки строк���������������������������������������
	Функция strcat_s ( )
	Функция strcmp ( )
	Функция strcpy_s ( )
	Функция strlen ( )

	Служебные функции преобразования строк���������������������������������������������
	Функция atoi ( )
	Функция atof ( )
	Функция strtod ( )
	Функция atol ( )
	Функция strtol ( )

	Перегрузка функций�������������������������
	Шаблонные функции������������������������


	ЧАСТЬ III. КЛАССЫ������������������������
	Глава 14. Объекты и классы���������������������������������
	Спецификаторы доступа к членам класса��������������������������������������������
	Объявление или спецификация класса�����������������������������������������
	Реализация класса������������������������
	Рекомендации по выбору имен����������������������������������
	Объявление объекта класса��������������������������������
	Доступ к членам объектов�������������������������������
	Конструкторы класса��������������������������
	Инициализаторы в конструкторах
	Конструктор по умолчанию
	Конструктор с параметрами
	Конструктор копирования

	Деструктор�����������������
	Вызов конструктора и деструктора���������������������������������������
	Указатель this���������������������
	Статические данные класса��������������������������������
	Статические методы класса��������������������������������
	Константные методы класса��������������������������������
	Класс string�������������������
	Объявление и инициализация строк
	Операторы для объектов класса
	Основные методы обработки строк
	Удаление символов
	Вставка символов
	Замена символов
	Присваивание части строки
	Определение длины строки
	Поиск символов от начала строки
	Поиск символов от конца строки
	Преобразование в строку с нулевым байтом


	Объектно-ориентированная модель системы����������������������������������������������

	Глава 15. Композиция���������������������������
	Глава 16. Наследование�����������������������������
	Одиночное наследование�����������������������������
	Объявление классовпри одиночном наследовании
	Конструкторыпри одиночном наследовании
	Виртуальные функции класса
	Виртуальный деструктор

	Множественное наследование���������������������������������
	Объявление классовпри множественном наследовании
	Виртуальный базовый класс
	Конструкторы и деструкторыпри множественном наследовании

	Чистые виртуальные функции и абстрактные классы������������������������������������������������������

	Глава 17. Перегрузка операторов��������������������������������������
	Операторные функции-члены класса���������������������������������������
	Перегрузка оператора ->
	Перегрузка оператора [ ] для массива
	Перегрузка оператора =
	Перегрузка оператора ++
	Перегрузка бинарных операторов + и –

	Операторные функции-друзья класса����������������������������������������
	Перегрузка вывода для классов
	Перегрузка ввода для классов
	Пример перегрузки операторовс использованием дружественных функций

	Перегрузка операторов в производных классах��������������������������������������������������

	Глава 18. Шаблон классов�������������������������������
	Объявление шаблона классов���������������������������������
	Объявление объектов шаблона классов������������������������������������������
	Пример программы с простым шаблоном������������������������������������������
	Параметры по умолчанию в шаблоне классов�����������������������������������������������
	Наследование и шаблоны классов�������������������������������������
	Использование шаблонов�����������������������������


	ЧАСТЬ IV. ВВОД-ВЫВОД И ИСКЛЮЧЕНИЯ����������������������������������������
	Глава 19. Основы ввода-вывода������������������������������������
	Классификация способов ввода-вывода������������������������������������������
	Принципы работы с потоками и файлами�������������������������������������������
	Стандартные классы потоков���������������������������������
	Форматированный ввод-вывод базовых типов�����������������������������������������������
	Манипуляторы�������������������
	Анализ состояния потока������������������������������

	Глава 20. Дополнительные возможности ввода-вывода��������������������������������������������������������
	Форматированный ввод-вывод пользовательских типов��������������������������������������������������������
	Файловый ввод-вывод��������������������������
	Неформатированный ввод-вывод�����������������������������������
	Символьный ввод-вывод
	Строко-ориентированный ввод-вывод

	Обмены со строкой в памяти���������������������������������
	Ввод-вывод с помощью библиотеки ANSI C���������������������������������������������
	Характеристика стандартных потоков
	Форматированный ввод-выводчерез стандартные потоки
	Строко-ориентированный ввод-вывод черезстандартные потоки
	Создание потоковдля файлового ввода-вывода
	Файловый форматированныйввод-вывод
	Файловый строко-ориентированныйввод-вывод


	Глава 21. Обработка исключений�������������������������������������
	Основы обработки исключений����������������������������������
	Управление обработкой исключений���������������������������������������


	ЧАСТЬ V. ПРИЛОЖЕНИЯ API������������������������������
	Глава 22. Характеристика приложений API Windows������������������������������������������������������
	Варианты приложений Windows����������������������������������
	Графический интерфейс приложений Windows�����������������������������������������������
	Контекст устройства��������������������������
	Состав приложения. Функция WinMain�����������������������������������������
	Инициализация приложенияи создание главного окна
	Цикл обработки сообщений

	Оконная процедура обработки сообщений��������������������������������������������
	Пример заготовки приложения����������������������������������
	Шаги создания приложения API�����������������������������������

	Глава 23. Разработка интерфейса приложения�������������������������������������������������
	Создание меню��������������������
	Создание диалогового окна��������������������������������
	Элементы управления��������������������������
	Пример задания оконных процедур��������������������������������������


	ЧАСТЬ VI. ПРИЛОЖЕНИЯ MFC�������������������������������
	Глава 24. Характеристика приложений MFC����������������������������������������������
	Библиотека MFC���������������������
	Этапы создания приложения MFC������������������������������������
	Типы и состав приложений MFC�����������������������������������

	Глава 25. Обработка сообщений������������������������������������
	Карты сообщений����������������������
	Макросы карт сообщений�����������������������������
	Типы передаваемых сообщений����������������������������������

	Глава 26. Разработка интерфейса приложения�������������������������������������������������
	Общая характеристика интерфейса приложения�������������������������������������������������
	Создание диалогового окна��������������������������������
	Создание класса окна���������������������������
	Доступ к элементам управления окна�����������������������������������������
	Вывод текста в диалоговое окно�������������������������������������

	Глава 27. Ввод-вывод с помощью класса CFile��������������������������������������������������
	Создание объекта класса CFile������������������������������������
	Открытие и создание файлов���������������������������������
	Чтение и запись файлов�����������������������������


	Список литературы������������������������
	ПРИЛОЖЕНИЯ�����������������
	Приложение 1. Контрольные вопросы и задания��������������������������������������������������
	Вопросы и задания к первой части���������������������������������������
	Вопросы и задания ко второй части����������������������������������������
	Вопросы и задания к третьей части����������������������������������������
	Вопросы и задания к четвертой части������������������������������������������
	Вопросы и задания к пятой части��������������������������������������
	Вопросы и задания к шестой части���������������������������������������

	Приложение 2. Пример разработки консольного приложения MVC++�������������������������������������������������������������������
	Методические указания для разработки�������������������������������������������
	Общая структура приложения���������������������������������
	Особенности реализации класса CAuto������������������������������������������
	Класс CCmdMenu���������������������
	Классы для организации работы с индексом CIndex и CKey�������������������������������������������������������������
	Класс CBinaryFile������������������������
	Класс управления CControl��������������������������������
	Пример консольного приложения MVC++ по файловому вводу-выводу��������������������������������������������������������������������

	Приложение 3. Описание компакт-диска�������������������������������������������

	Предметный указатель���������������������������



