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Все этапы создания цифрового видео важны, но самый первый этап, подготовка,
способен сэкономить больше времени и средств, чем любой другой. Если вы вы&
полнили подготовку, вы сможете справиться практически с любой проблемой. Во
время работы вам необходимо заранее готовиться к следующему этапу.

Всегда воспринимайте проект как нечто целостное, а не как группу отдельных
файлов, которые должны быть объединены только перед завершением работы.
Любое выполненное вами действие повлияет на весь проект. Поэтому, если вы
совершите ошибку на одном этапе, она будет доставлять вам неудобство на всем
протяжении работы.

Совет 1 Успешное завершение проекта

Выполнив определенные действия, вы сможете завершить свой проект быстрее
и потратить на это меньшую сумму денег.

У многих пользователей возникают трудности с завершением проекта. Пра&
вильно выполнить редактирование проекта непросто. Проблемы могут быть свя&
заны с недостатком опыта и (или) знаний, с плохими навыками работы с оборудо&
ванием или просто с усталостью дизайнера проекта. К счастью, существует про&
стой процесс, который позволит вам избежать подобных осложнений.

Этот раздел представляет собой краткий список действий, которые
вы должны выполнить. При желании вы можете воспользоваться
и другими разделами книги. Мне приходилось видеть пользователей
(и даже профессионалов), которые тратили тысячи долларов просто
потому, что они не выполнили нужные действия в определенном
порядке.

Маркируйте свои данные

Маркировать диски очень просто. Но сам процесс создания маркировки (см. совет
3) может существенно упростить или, наоборот, осложнить вашу работу. Если вы
совершите ошибку, скорее всего, вам придется заново перенумеровывать все дис&
ки, потому что вы забыли о том, что они удаляются при создании списка EDL.

Следуйте простым рекомендациям:

• не повторяйте нумерацию;
• используйте простую маркировку.

Вы можете задействовать свою фантазию, но не стоит переусердствовать. Если
вы создали систему, пользователи которой постоянно задают вам вопросы, это
значит, что вы попусту потратили свое время и силы. Скажу проще: старайтесь
все сделать правильно с самого начала и не стремитесь к лишним усложнениям.
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Следите за своими дисками

Организуйте процесс отслеживания данных. Вы должны знать, какую маркиров&
ку имеют ваши диски и что на них содержится. Для этого вы можете использовать
базу данных, электронную таблицу или даже свой ноутбук.

Если вы не знаете, сколько у вас кассет и что на них записано, вы никогда не
поймете, хватает вам материала или нет. Если вы промаркировали свои диски до
записи, нанесите на них дополнительную информацию после записи. Одних кас&
сет с нумерацией явно недостаточно.

Проверяйте свои данные

Если вы не знаете, что записано на ваших кассетах, как вы сможете найти нужный
материал? Вы можете проверять материал различными способами, начиная от за&
писей на бумаге и заканчивая электронными таблицами (см. совет 5), отдельными
приложениями и даже вашим видеоредактором.

Однако при проверке материала вам необходимо помнить о таком явлении, как
регенерация временной кодировки. Этот феномен проявляется в случае, если вре&
менная кодировка переходит назад во времени; он создает дополнительные слож&
ности при редактировании. Если у вас возникла проблема с регенерацией времен&
ной кодировки, вам необходимо создать цифровую копию кассеты (см. совет 48)
с новой, постоянной временной кодировкой.

Создайте копию на бумаге

Копия на бумаге – это план вашего проекта на бумаге. Перед тем как приступить
к редактированию, вы должны иметь четкое представление о том, какой материал
вы будете использовать и где именно он находится. Для создания плана проекта
вы можете использовать сценарий из двух столбцов (см. совет 7); это значительно
упростит вашу задачу.

Если вы работаете в проекте со сценариями, например в фильме&триллере, вам
необходимо выбрать линейный сценарий (см. совет 11). Если у вас нет такого сце&
нария, вы можете просмотреть материал и сделать записи в нем. Ваши записи долж&
ны содержать такие сведения, как номер кассеты и временная кодировка для каж&
дой сцены.

Создание точки редактирования

Точка редактирования (offline cut) – это начальная точка для редактирования.
В режиме offline вы собираете все элементы и составляете готовую композицию.
Сейчас вы должны определить, какие данные, звуковые эффекты, графические
элементы и другие объекты отсутствуют, а также понять, с какими проблемами вы
можете столкнуться. Пока вам не нужно микшировать звук, если только в этом не
возникнет необходимости.

Для создания шкалы времени воспользуйтесь копией проекта на бумаге или
линейным сценарием. Чтобы устранить недостатки, вы должны изучить материал
(и проверить его!). Помните о том, что проект на бумаге, скорее всего, не будет
полностью соответствовать результату при редактировании.

Успешное завершение проекта
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Как можно чаще выполняйте резервное копирование вашего проекта (см. совет 2);
в противном случае вы можете потерять результаты своей работы. После созда&
ния точки редактирования вам необходимо сформировать копию проекта (см. со&
вет 75), чтобы вы смогли удаленно вносить в нее комментарии.

Зафиксируйте точку редактирования

После создания точки редактирования остановитесь, выполните резервное копи&
рование и создайте копию проекта. Копия проекта не предназначена для измене&
ний! Сейчас у вас не должно остаться дополнительных элементов проекта. Далее
вам не следует больше редактировать вашу композицию.

Изменение параметров точки редактирования

Если вы выполняете редактирование с низким разрешением, например в режиме
OfflineRT для Final Cut или 10:1 для Avid, вам необходимо изменить настройки
материала. При этом следите за тем, чтобы у вас было не менее 15 манипуляторов
кадра, что позволит вам свободно управлять материалом. После передачи всего
материала вы должны оцифровать зафиксированную точку редактирования.

Поместите точку редактирования в верхний слой видео на шкале времени. Затем
вам необходимо убедиться в том, что ваш проект в режиме оnline соответствует про&
екту в режиме оffline. Для этого вы можете использовать различные методики:

• обрезка. Вы можете обрезать исходный материал на 50% по горизонтали или
вертикали, что позволит вам одновременно видеть обе копии проекта. Во вре&
мя работы со шкалой времени вы сразу заметите любые несоответствия. Если
несоответствия отсутствуют, полное изображение на экране будет разделено;

• переключение. Если вы хотите всего лишь проверить материал, вы можете
перейти в любую точку на шкале времени и изменить видимость исходной
точки. Это позволит вам просмотреть полноэкранное изображение выбран&
ной и исходной точек. Данная методика не всегда позволяет находить неболь&
шие недостатки (допустим, отличие в одном кадре), но серьезные проблемы
вы заметите сразу.

После корректировки исходной точки редактирования я советую вам записать
ее на новую кассету. Эта кассета содержит композицию&мастер. Храните ее и гор&
дитесь собой: вы уже добились того, о чем многим людям приходится только меч&
тать.

Корректировка цвета и микширование

Вы можете выполнить два последних шага на той же системе или использовать
другой компьютер (если вы можете себе позволить нанять художника&колориста
или специалиста по микшированию). Если вы собираетесь работать на другой си&
стеме, вы должны знать, какие типы файлов будут использоваться (особенно это
важно для звука). Также вам необходимо знать, как именно будет выполняться
резервное копирование двух сигналов (видео и аудио) на пленку. Другими слова&
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ми, какое приложение будет использоваться и какие требования предъявляются
к программному обеспечению.

Корректировка цвета для комопзиции)мастер

Можете верить мне или нет, но вам не нужно выполнять корректировку цвета до
завершения работы над основной композицией. Причина проста: если вы совер&
шите ошибку, то сможете ее отменить. Кроме того, у вас постоянно будет под ру&
кой резервная копия проекта.

Если вы выполняете корректировку цвета на системе, в которой вы отредакти&
ровали свой материал, вы можете воспользоваться оригинальной шкалой време&
ни. До корректировки цвета обязательно скопируйте проект и шкалу времени!

Если вы будете корректировать цвет на другой системе, экспортируйте список
EDL или скопируйте шкалу времени (в зависимости от компьютера). Это позво&
лит вам сохранить ссылки на начальные точки редактирования в вашей компози&
ции. В результате ваша задача значительно упростится.

После завершения корректировки цвета вам необходимо выполнить копирова&
ние на другую кассету. Эта кассета будет содержать скорректированную компози&
цию. Ваш проект успешно продвигается!

Микширование звука

Последний этап состоит из обработки звука. Каждый раз, когда я работаю со зву&
ком, я поражаюсь тому, как небольшое изменение трека, например устранение
помех (см. совет 56), может улучшить общее впечатление от сцены. Если вы соби&
раетесь микшировать звук, обязательно установите качественные динамики; это
позволит вам получить четкую картину о треке.

Если вы выполнили корректировку цвета и микширование звука в одном при&
ложении, то можете идти дальше. Если вы использовали различные приложения,
вы можете применить одну из двух методик (выбор зависит от возможностей ва&
шего аудиомикшера).

Если ваша система может записывать на пленку только звук, вы сможете до&
бавить аудиотрек в скорректированную композицию. Это значит, что вы можете
использовать одну и ту же кассету и сохранить на нее смикшированный звук.
Следовательно, вы точно знаете, какая именно кассета содержит финальную
композицию.

Если система не может записывать только звук, вам необходимо сохранить
аудиотрек в отдельный файл с максимально высоким качеством. После этого им&
портируйте аудиофайл в ваш видеоредактор. Затем поместите аудиофайл на шка&
лу времени и синхронизируйте его с видео. И наконец, завершите создание компо&
зиции.

Вот и все! Ваша работа завершена.

Что делать дальше?

Для завершения проекта вам придется приложить много усилий. Если вы сможе&
те избежать ошибок вначале, вы сможете не повторять их впоследствии. Когда
у вас появится некоторый опыт, вы заметите, что чем позднее вы обнаружите про&

Успешное завершение проекта
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блему, тем труднее и дороже будет ее решить. Если вы будете следовать рекомен&
дациям, приведенным в этом разделе, это позволит вам сэкономить много сил,
времени, нервов и средств.

Совет 2 Организуйте свой проект

В процессе редактирования проекта шкала времени начинает заполняться раз&
личными элементами. Выполните несколько простых действий – и вы сможете
избежать лишних проблем.

Редактирование – это настоящее искусство. Ключевое понятие, связанное с ре&
дактированием, – процесс. К сожалению, многие люди, включая профессиональ&
ных редакторов, не уделяют процессу должного внимания. В результате им при&
ходится обвинять в своих неудачах редакторы, а не самих себя.

Организуем треки

Если вы будете регулярно «чистить» шкалу времени, это позволит вам работать
более эффективно и, как следствие, быстро. Для этого вам необходимо поместить
видео& и аудиоданные в отдельные треки. Например, вы должны поместить все
заголовки (допустим, кредиты) в видео трек 5 (V5). На рис. 1.1 показана сложная,
но хорошо организованная шкала времени Avid.

Рис. 1.1. Организуем треки в Avid

Не существует единого правила для всех проектов, потому что каждый проект
по&своему уникален. Если вы научитесь правильно организовывать треки, то смо&
жете быстро находить нужные данные по слою, в котором они располагаются.

Для начала я советую вам организовать видеотреки следующим образом:

• материал: V1 и V2;
• альфа&каналы и эффекты: V3 и V4;
• заголовки: V5 и V6.
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А аудиотреки так:

• диалоги и авторский текст: A1 и A2;
• естественный звук и окружающий шум: A3 и A4;
• звуковые эффекты: A5 и A6;
• музыка: A7 и A8.

Если для управления звуком вы используете внешний микшер, убедитесь
в том, что вы прослушиваете именно те треки, которые отображены на шкале вре&
мени. Например, если вы поместили звуковой эффект, вызванный работой кухон&
ного блендера, в трек, который воспроизводится только через правый динамик, но
при этом вы слышите звук из обоих динамиков, это значит, что ваш микшер скон&
фигурирован неверно. Как правило, вы будете настраивать микшер таким обра&
зом, чтобы правый и левый каналы звука направлялись на правый и левый дина&
мики соответственно. Вряд ли вам понадобится изменять эту настройку.

Если у вас есть ограничение по числу каналов для работы, я советую
вам изменить настройки баланса звука. К примеру, если вы поместите
авторскую речь в трек A1, вам необходимо изменить его конфигура&
цию. Не забудьте проверить настройки баланса во время микширова&
ния звука.

Организация иконок и папок

Организация иконок, как и организация шкалы времени, даст вам возможность
работать с повышенной эффективностью. Существует огромное количество спо&
собов организации вашего компьютера, а также очень большое количество мето&
дик, предназначенных для организации папок. Впрочем, некоторые методики бо&
лее эффективны, чем другие.

По номеру кассеты

Это самая распространенная методика. Вы даете каждой иконке название, кото&
рое соответствует номеру кассеты, и помещаете в соответствующую папку только
материал, записанный на данной кассете. Например, если у вас есть кассета с но&
мером DV1031, в папке будет сохранен только материал с этой кассеты.

Данная методика очень эффективна, потому что большинство пользователей
выполняют поиск материала по номеру кассеты и по временной кодировке. При&
менение этой методики наряду с сохранением записей о кассетах (см. совет 5) сде&
лает процесс редактирования проекта простым и увлекательным.

По сцене

Если вы редактируете проект со сценариями, например фильм&триллер, возмож&
но, вам будет удобнее организовать иконки по сценам. Для этого создайте нужные
иконки и введите их названия. Затем поместите в каждую папку материал, кото&
рый относится к соответствующей сцене.

Организуйте свой проект
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Если вы применяете данную методику, вы можете вводить названия иконок, кото&
рые соответствуют номерам сцен (допустим, «Сцена 3»), либо по событию в сцене
(например, «Заседание суда присяжных»). Разумеется, вы можете комбинировать
обе методики и получить такое название, как «Сцена 3: заседание суда присяжных».

Использование данной методики позволяет вам выполнять поиск только того
материала, который имеет отношение в редактируемой сцене. Особенно это по&
лезно при работе с продюсерами или режиссерами, которые имеют привычку
спрашивать: «А какой еще материал для суда присяжных у нас есть?» Вместо того
чтобы просматривать всю шкалу времени в поисках номеров кассет и названий
папок, вы можете очень быстро найти весь нужный материал.

По дате снимка

Если вы работаете с документальным фильмом или с проектом в режиме реально&
го времени, скорее всего, вам будет проще организовать материал по дате снимка.
При использовании данной методики я советую вам создавать вложенные папки,
что позволяет вводить названия по дате, а также по номеру кассеты. Например, вы
создадите папку 04Jan2000, а затем вложите в нее другие папки для отдельных
кассет (JVa039, JVb039 и JVa040; см. рис. 1.2).

Рис. 1.2. Организуем материал по дате снимка

Эта методика очень эффективна при работе с документальными фильмами,
потому что люди должны вспоминать события, которые произошли в определен&
ный день, а не были записаны на отдельной кассете. Например, продюсер с боль&
шой вероятностью спросит вас: «Вы видели снимок с поцелуем Джона (John)
и Ванессы (Vanessa)? По&моему, это произошло во вторник, четвертого числа».
Вряд ли он скажет: «Это было записано на кассете JVa039».
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Дополнительные папки

Ваш проект должен содержать следующие дополнительные папки:

• B
Roll. В папку B&Roll вы будете помещать материал B&Roll, например сним&
ки, которые вы собираетесь использовать в основных сценах или в переходах;

• Music. Папка Music, как вы догадались, содержит музыку. Здесь находятся
все аудиофайлы для вашего проекта;

• SFX. Папка SFX содержит все звуковые эффекты вашего проекта;
• EFX. В папку EFX вы помещаете различные эффекты, такие как материал

для композиций и заголовков;
• Project. В папку Project вы должны сохранять последовательности со шкалы

времени. Некоторые пользователи предпочитают создавать в папке Project
несколько вложенных папок, например Archives (для резервных копий),
Promos (для рекламного материала), Scenes (для работы с небольшими фраг&
ментами проекта) и т. д.

Самое важное в процессе организации папок – это определить, как именно вы и
ваши коллеги ищут материал и элементы, с которыми они собираются работать.
Если у вас есть немного свободного времени, вы даже можете скомбинировать
вышеописанные методики.

Следите за свободным пространством

Многие неопытные редакторы не следят за свободным пространством на диске. Это
значит, что они не знают, сколько пространства занято, а сколько – свободно. Вы
можете подумать, что это не имеет большого значения (у вас в системе установлен
жесткий диск объемом 240 Гб, о чем вам беспокоиться?), однако вы будете удивле&
ны, когда узнаете, как быстро видеофайлы способны переполнить жесткий диск.

Следить за пространством на диске важно по двум причинам. Во&первых, вы
всегда будете знать, хватит ли вам пространства для импорта нового материала.
Во&вторых, вы избавите себя от возможных проблем, связанных со сбоем диска
вследствие недостатка свободного места. Некоторые опытные редакторы попада&
ли во вторую ситуацию и мечтают о том, чтобы никогда не попасть в нее повторно.

С местом на диске связано такое понятие, как счетчик объектов в папке. Мно&
гие системы редактирования формируют отдельные файлы для всех видео&
и аудиоэффектов, которые вы создаете или визуализируете. С течением времени
такие файлы вырастают в объеме и могут стать причиной неполадки.

Как заметил один мой знакомый, счетчики объектов могут вызвать
серьезные проблемы. Он работал на телевизионном шоу. Однажды
системы редактирования вышли из строя. После изучения папок он
обнаружил в одной директории около 500 000 файлов. Эти файлы
вызывали неполадки и привели к потере нескольких тысяч долларов,
связанной с простоем оборудования.

Организуйте свой проект
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Я советую вам время от времени удалять файлы счетчика и выполнять повтор&
ную визуализацию проекта.

Резервное копирование

Последняя методика организации проекта является универсальным решением
для любой проблемы. Я рекомендую вам как можно чаще копировать вашу шкалу
времени и сохранять ее под другим названием. Вы можете называть копии по дате
(14Jun2004), по исходной точке (Offline&pass&5) или по кодировке (DVv5dc:
DV&проект, версия 5, копия для режиссера).

Джексон Андерер (Jackson Anderer), редактор, номинировавшийся
на премию Эмми, использует для названий последовательностей
систему Project&Act или Scene&Cut&Initials. Поэтому заголовок
последовательности выглядит так:
EMHE&212&Act1&Cut10&Feb9&JA
Что можно перевести как: фильм «Extreme Makeover», Home Edition,
Season 2, эпизод 12, акт 1, точка 10, завершено 9 февраля, автор –
Джексон Андерер.
Эта система очень удобна для организации крупных проектов с боль&
шим количеством участников.

Как бы вы ни называли исходные точки, используйте одну систему. Рано или
поздно вам придется вернуться к предыдущей точке, и, если вы постоянно работа&
ли с одной шкалой времени, вы не сможете этого сделать. Мне приходилось ви&
деть, как один режиссер сломал руку (ударив кулаком по столу), когда ему сказа&
ли, что в проекте нет резервной копии предыдущей шкалы времени; ему при&
шлось восстанавливать результаты целого дня работы.

Вам необходимо выполнять резервное копирование проекта (не отдельных
данных) на внешний диск, лучше всего переносной. Для этого лучше всего подхо&
дят небольшие USB&диски, потому что они имеют достаточный объем для хране&
ния крупных проектов, а также очень удобны, и вы можете носить их с собой.

Совет 3 Нумеруйте свои кассеты

Нумерация кассет может повлиять на эффективность вашей работы.
Каждая кассета должна иметь не только уникальную временную кодировку

(см. совет 4), но и уникальный номер. Несмотря на то что пронумеровать кассеты
очень просто, мне очень часто приходилось слышать о пользователях, которым
пришлось иметь дело с ошибками в кодировке или с ее отсутствием.

Используйте свою систему

Вам следует выбрать систему нумерации, которая была бы понятна как для вас,
так и для ваших коллег. Эта система должна быть проста; необходимо сделать так,
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чтобы при одном взгляде на кассету вы смогли бы определить, что на ней записа&
но. Для отслеживания материала вы должны использовать отдельную электрон&
ную таблицу или базу данных, которая содержит дату снимка и краткое описание
каждого файла.

Представьте себе, что вы просматриваете 100 кассет MiniDV
и пытаетесь разобрать, что именно вы написали на небольших ярлы&
ках. Я могу вас заверить в том, что вся нужная информация на эти&
кетке не поместится. Электронная таблица или база данных может
стать незаменимым ресурсом для поиска данных.

Я советую вам выбрать систему, которая поддерживает функции поиска и
сортировки. Крупные проекты часто содержат нескольких сотен часов материа&
ла. Некоторые профессиональные проекты могут включать десятки тысяч ча&
сов! Потратьте немного времени и введите всю информацию в один справочный
файл.

Если вы работаете над проектом вместе с небольшой группой коллег,
я рекомендую вам выбрать централизованную систему.
Не имеет значения, что именно вы создаете: методику проверки
электронной таблицы, способ использования WebDAV для блокировки/
разблокировки группы файлов или даже новую базу данных для серве&
ра, – вам все равно понадобится центральная система отслеживания
информации. Это связано с тем, что вам необходимо принять меры
предосторожности и добиться того, чтобы одни пользователи случай&
но не удалили данные, внесенные другими пользователями. Если вы
этого не сделаете, у вас могут возникнуть трудности с вашим соб&
ственным проектом.

Правильная нумерация

Выбор методики нумерации зависит от ваших предпочтений. Лично мне очень не
нравится использовать номера кассет, которые состоят более чем из шести симво&
лов. Нелинейные системы редактирования стремительно становятся популярны&
ми, однако такие форматы, как Advanced Authoring Format (AAF), Media Exchange
Format (MXF) и Edit Decision List (EDL), по&прежнему остаются единым стан&
дартом для перемещения проекта с одного компьютера на другой.

Если вы желаете избежать трудностей при работе с форматом EDL, номер
кассеты не должен содержать более шести символов (или восьми, если вы хоти&
те немного рискнуть). Кроме того, номер кассеты не должен содержать специ&
альных символов, таких как подчеркивание (_) или (&)Б, а также не должен за&
канчиваться на букву «B». Проще всего ограничиться алфавитом (A&Z) и циф&
рами (0–9).

Нумеруйте свои кассеты
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Если вы хотите понять, чем вызваны эти правила, зайдите на сайт
http://users.rcn.com/brooks/maxguide.html#reeln% и помните о том, что
многие системы поддерживают импорт и экспорт GVG EDL.
Если вы уверены в том, что вы не будете работать с форматом EDL,
то можете выбрать и другую систему нумерации. Впрочем,
я по&прежнему рекомендую вам стремиться к простоте.

Перейдем к нумерации. Далее я дам вам ряд простых советов, связанных с опы&
том работы над сложными профессиональными проектами.

Нумерация по проекту

Одна из методик заключается в том, чтобы нумеровать кассеты по проекту, по
номеру камеры и по порядку. В результате номер кассеты будет выглядеть как
PWA032, то есть «свадьба Петера (PW), камера A, кассета номер 32». Обратите
внимание: мы специально выбрали номер 032, а не просто 32. Применение цифры
0 позволяет работать с диапазоном из 1000 кассет (000&999). Если вы планируете
использовать больше тысячи кассет, вы можете ввести два нуля и удалить одну
букву (то есть PA0032).

Нумерация по дате

Если вы хотите нумеровать кассеты по дате и сохранить ограничение из шести
символов, то должны указать только номер, камеру и дату. Например, материал
с четвертой кассеты, снятой 15 марта на камеру A, будет записан как 4A0315. Если
вы будете использовать эту методику, вам понадобится добавить дополнитель&
ную информацию на этикетку кассеты или в вашей системе отслеживания.

Если вы решили использовать восемь символов, я советую вам приме&
нить нумерацию по дате.

Если вы не хотите нарушить нумерацию кассет, то можете просто записать до&
полнительные данные (допустим, название проекта) на ярлыке вручную. Эти све&
дения будут дополнять номер кассеты. Очень легко понять, что кассета с этикет&
кой «Going Home 4A0315» не имеет ничего общего с проектом «Sunset 3B0322».
Это очень эффективное решение, особенно при работе с несколькими проектами.

Если вы выполняете проверку или оцифровываете материал, в качестве номера
кассеты следует вводить только номер отслеживания. Не нужно добавлять в но&
мер кассеты название проекта. В противном случае у вас возникнут проблемы
с созданием списка EDL.

Использование штрих)кодов

Также вы можете купить ярлыки со штрих&кодами и обычной нумерацией. Это
решение особенно эффективно в случае, если вы планируете использовать боль&
шое количество материала. Дополнительное преимущество данной методики за&




