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Ч А С Т Ь  I 

Работа с фотографиями 

 
Прочитав главы этой части, вы узнаете, как выполнить основные дейст-

вия с фотографиями: перевести их в электронный вид, списать с внешнего 

устройства на компьютер, просмотреть и записать в электронный фотоаль-

бом, скорректировать и отретушировать. Вы также научитесь создавать рам-

ки, спецэффекты, коллажи, календари и многое другое. 

 



 

 

 

Глава 1 

 

Начальные понятия 
 

 

Перед тем как приступить к работе с фотографиями, определим несколь-

ко начальных понятий, которые вам помогут в освоении материала. 

1.1. Что такое пиксел и разрешение? 

Термин пиксел (pixel) образован от сокращения двух английских слов 

picture element, что означает "элемент изображения". Наименьшей частью 

изображения на мониторе компьютера является светящаяся точка его эк-

рана. Пиксел часто называют также точкой или растром, а фотографии, 

представленные в электронном виде, — точечными, растровыми или циф-

ровыми. 

Код цвета каждого пиксела хранится в памяти компьютера. Поэтому 

цифровое изображение — это всего лишь набор цифр, увидеть это изобра-

жение можно только с помощью какого-либо устройства вывода: монитора, 

принтера или типографской печатной машины. Одно и то же изображение 

на разных устройствах вывода может выглядеть по-разному. Так, изображе-

ние, выглядящее довольно качественно на мониторе, при выводе на печать 

может это качество утратить. Такой эффект объясняется низким разрешени-

ем цифрового изображения. 

Разрешение изображения — это величина, определяющая количество то-

чек (пикселов), приходящихся на единицу длины изображения. В качестве 

такой единицы длины обычно используется 1 дюйм (примерно 2,5 см). Чем 

выше разрешение (чем больше число пикселов на дюйм), тем выше детали-

зация изображения, тем менее зернистой и более качественной будет ваша 

картинка. И наоборот, чем ниже разрешение, тем ниже качество изображе-

ния (рис. 1.1). 

ЗАМЕЧАНИЕ  

В зависимости от устройства ввода/вывода разрешение может задаваться 
следующими аббревиатурами: при сканировании фотографии — ppi (от англ. 
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pixels per inch, количество пикселов на дюйм), при печати изображения — dpi 
(от англ. dots per inch, количество точек на дюйм). 

Поскольку само разрешение не меняется от используемых аббревиатур, кото-
рые отражают лишь техническую сторону вопроса (на мониторе светится точ-
ка-пиксел, а при печати на бумагу наносится точка краски), в дальнейшем мы 
чаще всего будем применять аббревиатуру ppi (количество пикселов на 
дюйм).  

 

Рис. 1.1. Пример изображения с разными значениями разрешения:  
50 пикс/дюйм (слева) и 300 пикс/дюйм (справа) 

По величине разрешения можно судить об устройстве вывода, которое 

предполагается использовать для просмотра того или иного изображения: 

для вывода изображения на монитор достаточно разрешения 72 или 

96 пикселов на дюйм, для печати на принтере — от 120 до 200 точек/дюйм, 

для качественной типографской печати — от 250 до 300 точек/дюйм. 

Как можно видеть, разрешение, необходимое для просмотра изображения 

на мониторе, имеет самую низкую величину, которая не годится ни для пе-

чати на принтере, ни для печати в типографии, — на мониторе большинство 

изображений будут казаться вполне удовлетворительного качества. Поэтому 

перед печатью необходимо проверить числовое значение разрешения, а не 

полагаться на собственное зрение.  

1.1.1. Как взаимосвязаны разрешение  

и геометрические размеры фотографии? 

Разрешение растровых изображений может также выражаться в виде двух 

целых чисел, определяющих размеры изображения в пикселах по горизон-

тали и вертикали, например так: 1024 787. В данном случае это означает, 
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что ширина изображения составляет 1024 пиксела, а высота — 787. Размеры 

изображения в пикселах можно увидеть, например в окне папки при наведе-

нии указателя на миниатюру графического файла (рис. 1.2). 

 

Рис. 1.2. Отображение в окне папки размеров изображения в пикселах 

По такому представлению разрешения не очень удобно ориентироваться 

в качестве изображения. И чтобы оценить пригодность снимка для после-

дующей печати следует выполнить некоторые предварительные расчеты. 

Например, нам необходимо узнать, какие размеры в пикселах должен иметь 

снимок, чтобы распечатанная на принтере фотография имела геометриче-

ские размеры 15 10 см. Переводим требуемые размеры в дюймы, получаем 

6 4 дюйма. Зная, что для печати на фотопринтере разрешение должно быть 

от 120 до 200 пикс/дюйм, имеем размеры по горизонтали от 720 до 

1200 пикселов, а по вертикали — от 480 до 800 пикселов. Получается, что 

приведенное на рис. 1.2 изображение вполне годится для печати на фото-

принтере. 

Задумываться о разрешении изображения необходимо только, если вы 

хотите распечатать свой снимок. Если вы храните фотографии в электрон-

ном виде или предполагаете публиковать их в сети Интернет, то для их про-

смотра вы в любом случае будете использовать монитор компьютера или 
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мобильного телефона, а для этой задачи разрешения 72 пикс/дюйм вполне 

достаточно. 

В основном разрешение определяется на самом первом этапе работы  

с изображением: в момент сканирования или определения настроек цифро-

вого фотоаппарата. Поэтому, если вы предполагаете, что когда-нибудь сни-

мок будет распечатан, то на всякий случай при сканировании устанавливай-

те разрешение порядка 120–200 пикс/дюйм, а на фотоаппарате задавайте 

значения качества и размера файла максимальными. 

Имейте в виду, что на разных мониторах размеры одного и того же сним-

ка кажутся разными. Например, на мониторе с диагональю 23'' изображение 

будет казаться меньше, чем на мониторе с диагональю 17''. Это объясняется 

разным числом точек по горизонтали и вертикали на экране монитора.  

На мониторах с большей диагональю число точек больше, поэтому изобра-

жение кажется мельче. 

1.2. Графические форматы 

При работе с фотографиями в электронном виде возникает необходи-

мость просматривать или сохранять их. Рассмотрим часто встречающиеся 

форматы графических файлов. 

1.2.1. Формат BMP 

Формат BMP (BitMap) переводится как побитовое (или растровое) ото-

бражение графического объекта и является "родным" для графического ре-

дактора MS Paint, встроенного в операционную систему Windows, который 

сохраняет файлы в этот формат по умолчанию. Файлы формата BMP могут 

иметь расширение bmp или dib. С форматом BMP работает огромное коли-

чество программ на различных платформах, включая и Mac OS, — операци-

онную систему компьютеров Apple.  

Файлы, сохраненные в формате BMP, имеют незначительные потери ка-

чества и вполне годятся для принтерных распечаток. Из-за большого объема 

формат BMP редко используется в сети Интернет. 

1.2.2. Формат JPEG 

Аббревиатура JPEG происходит от названия утвердившего этот формат 

комитета Joint Photographic Experts Group (Объединенная группа экспертов 

по фотографии), входящего в состав Международной организации по стан-

дартизации (ISO). 

Формат JPEG можно использовать как для дальнейшей печати документа 

на принтере, так и для размещения его в сети Интернет. Этот формат пред-
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назначен для сохранения растровых файлов со сжатием. При сохранении 

файла в формате JPEG предоставляется возможность выбора уровня сжатия 

путем задания качества изображения: чем выше качество, тем меньше уро-

вень сжатия. При сжатии по этому методу возможно уменьшение размера 

файла в сто раз! Распаковка JPEG-файла происходит автоматически во вре-

мя его открытия. 

Скорее всего, это самый распространенный формат для хранения цифро-

вых изображений — в нем хранятся фотографии вашего цифрового фотоап-

парата, в этом же формате можно сохранить отсканированное изображение, 

результат ретуши и коррекции. Все прозрачные области JPEG-документа 

заменяются белыми областями, поскольку этот формат не поддерживает 

прозрачность. 

Файлы, сохраненные в формате JPEG, могут иметь расширения: jpeg, jpg, 

JPG, jfif или JPE. Однако самые популярные расширения на всех платфор-

мах: jpg и JPG. 

1.2.3. Формат GIF 

Аббревиатура GIF расшифровывается как Graphics Interchange Format, формат 

для обмена графикой. Это растровый формат, цветовой диапазон которого 

ограничен 256 цветами. Файлы, сохраненные в формате GIF, имеют расши-

рение gif. 

Формат GIF, в отличие от JPEG, поддерживает прозрачность. Однако  

в изображениях формата GIF может использоваться только один уровень про-

зрачности, в отличие от формата PNG-24, который поддерживает 256 уров-

ней (см. разд. 1.2.4). 

Так же, как и JPEG, формат GIF довольно часто используется в сети Ин-

тернет. Преимуществом формата GIF является возможность вывода на экран 

файла в этом формате с чересстрочной разверткой. То есть при включении 

данной опции изображение, по мере его загрузки на веб-страницу, станет 

увеличивать четкость постепенно — сначала будет отображена каждая 

восьмая строчка, затем каждая четвертая, каждая вторая и, наконец, окажет-

ся выведено все изображение. Это дает возможность увидеть, что содержит 

изображение, не дожидаясь его полной загрузки. 

Еще одно преимущество формата GIF выражается в поддержке анимации — 

изображение представляется в виде последовательно сменяющих друг друга 

кадров. 

Размер GIF-файла в первую очередь зависит от количества цветов, кото-

рые в нем использованы, т. е. от размера его палитры. При оптимизации 

конкретного изображения задача состоит в том, чтобы выбрать наиболее оп-

тимальное количество цветов в палитре.  
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Формат GIF следует использовать в том случае, если цветовой диапазон 
исходных изображений не превышает 256 цветов или количество цветов 
может быть уменьшено без существенного ухудшения качества. К таким 
изображениям можно отнести изображения с большими участками одно-
родных и одноцветных областей, изображения, содержащие большие масси-
вы текста. Например, изображениями, сохраненными в формате GIF, могут 
быть снимки экрана диалоговых окон, схемы проезда, логотипы. Для фото-
графий формат GIF малоприменим. В этом случае следует использовать 
форматы JPEG или PNG-24. 

1.2.4. Формат PNG 

Формат PNG расшифровывается как Portable Network Graphics, переносимая 
сетевая графика. Этот формат существует в двух вариантах PNG-8 и PNG-24. 

Формат PNG-8 практически полностью аналогичен формату GIF, за ис-
ключением улучшенного сжатия и отсутствия возможности анимации. 

Формат PNG-24 обладает рядом дополнительных преимуществ: 
 наличие альфа-прозрачности — метода определения прозрачных и полу-

прозрачных областей, который, в отличие от формата GIF, обеспечивает 
256 уровней прозрачности; 

 существование гамма-коррекции — позволяет хранить в файле коэффи-
циент яркости монитора, на котором было создано изображение. Впо-
следствии это обеспечивает возможность автоматической коррекции яр-
кости изображения в соответствии с параметрами данной видеосистемы, 
в результате чего на разных мониторах изображение будет отображаться 
точно так же, как и у автора; 

 возможность чересстрочной развертки — причем, в отличие от формата 
GIF, как по вертикали, так и по горизонтали одновременно; 

 получение повышенного качества. 
Формат PNG-8 рекомендуется выбирать аналогично формату GIF для изобра-

жений, содержащих незначительное количество цветов. Для полноцветных изо-
бражений с четкими краями и мелкими деталями, с мелким текстом, а также для 
изображений с прозрачными областями, лучше применять формат PNG-24. Одна-
ко формат PNG-24 при сжатии полноцветных изображений проигрывает формату 
JPEG в размере созданного файла, поскольку использует сжатие без потерь. 

Оба формата — и PNG-8, и PNG-24 — назначают для файла расширение png. 

1.2.5. Форматы RAW и DNG 

Все зеркальные цифровые фотоаппараты, а также и многие компактные 

фотокамеры, в дополнение к формату JPEG имеют возможность записывать 

изображения также и в формате RAW. Этот формат позволяет сохранять 

снимки в оригинальном виде (прямо с матрицы фотоаппарата) без предвари-
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тельной обработки и сжатия, как это происходит при сохранении снимка  

в формат JPEG. В результате чего, если фотоаппарат ошибочно произвел на-

стройки параметров съемки, пользователь имеет возможность их отменить, 

не прибегая к сложным действиям по коррекции полученной фотографии  

и не повредив оригинального изображения. Таким образом, при использова-

нии RAW многие настройки фотокамеры можно указать не перед съемкой,  

а после нее. К ним относятся: баланс белого, стиль изображения, насыщен-

ность, контрастность и резкость. 

В изображениях формата RAW содержится значительно больше инфор-

мации о цветах и оттенках по сравнению с изображениями в формате JPEG. 

Поэтому RAW-файлы значительно быстрее заполняют карту памяти фото-

аппарата и жесткий диск компьютера. 

Работая с форматом RAW, необходимо учитывать его следующие осо-

бенности: 

 у каждого производителя фотоаппарата своя разновидность формата 

RAW, в результате чего полученные графические файлы могут иметь раз-

ные расширения. Вот некоторые из них: nef (Nikon), cr2 и crw (Canon), 

arw и srf (Sony) и т. д.; 

 обычные программы просмотра изображений (подробнее о них см. 

разд. 1.3) не открывают файлы в формате RAW. Для их чтения и конвер-

тации в привычные форматы, например JPEG, требуется установка спе-

циальных приложений. К ним относятся, например приложения фирмы 

Adobe: Adobe Lightroom и Adobe Camera RAW. 

Вследствие зависимости формата RAW от конкретного производителя 

может возникнуть ситуация, когда производитель перестанет поддержи-

вать старую версию формата. В этом случае снимки, отснятые в формате 

RAW много лет назад, нельзя будет даже просмотреть, не говоря уже об их 

редактировании! Для решения этой проблемы фирмой Adobe был разрабо-

тан формат DNG (Digital Negative, цифровой негатив), который позволяет 

хранить необработанные фотографии, полученные с цифровых камер, при 

этом обеспечивая пользователям возможность доступа к их снимкам в бу-

дущем. 

Формат DNG — общий стандартизированный формат, открытый и бес-

платный, поэтому даже в отсутствие фирмы Adobe поддержка DNG будет 

осуществляться постоянно. Помимо этого формат DNG имеет ряд преиму-

ществ перед RAW: 

 по сравнению с RAW файл в формате DNG имеет меньший размер; 

 некоторые производители (в частности Hasselblad, Leica, Ricoh и  

Samsung) уже используют формат DNG для записи данных в самой фото-

камере. Возможно, в будущем остальные производители фототехники  
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к ним присоединятся, но пока вы можете переводить данные из RAW  

в DNG с помощью, например, упомянутых ранее программ Adobe 

Lightroom и Adobe Camera RAW; 

 помимо Adobe Lightroom и Adobe Camera RAW файлы формата DNG 

можно открыть и некоторыми программами просмотра изображений.  

К ним относятся ACDSee и XnView (подробнее о возможностях этих про-

грамм см. разд. 1.3.2). 

Формат DNG следует использовать только, если вы храните снимки  

в формате RAW. Конечно же, можно и обычный JPEG сохранить в DNG, но 

это действие не имеет смысла. 

1.2.6. Формат WBMP 

Аббревиатура WBMP образована от слов Wireless BitMap, растровое ото-

бражение графического объекта по радиосвязи. Это стандартный формат 

оптимизации изображений для мобильных устройств в однобитном цвете, 

т. е. изображения WBMP содержат только черные и белые пикселы. 

Изображения формата WBMP имеют разрешение wbm. 

1.2.7. Формат TIFF 

Формат TIFF (Tagged Image File Format) расшифровывается так — фор-

мат хранения растровых графических изображений. Изначально он был раз-

работан для преодоления трудностей, возникающих при переносе файла  

с IBM-совместимых компьютеров на Macintosh и обратно. 

Этот формат импортируют все программы настольных издательских сис-

тем, а также открывают и обрабатывают практически любые программы 

растровой графики. При этом формат поддерживает многочисленные алго-

ритмы сжатия без потерь качества, что немаловажно для работы с полно-

цветными изображениями большого размера. 

Формат TIFF позволяет хранить все составляющие файла: слои, каналы, 

маски, контуры, слоевые эффекты, сетки, направляющие линии, ICC-

профили системы управления цветом. В этой книге с форматом TIFF мы ра-

ботать не будем — нам не понадобится помещать части изображения на 

разных слоях, хранить и редактировать маски и контуры, использовать сет-

ки и направляющие. Но если вам встретится файл с расширением tif, знайте, 

что это просто-напросто графический файл, который можно открыть в лю-

бой программе просмотра и любом графическом редакторе. 

Обратите внимание, что формат называется TIFF (с двумя буквами FF),  

а файл имеет расширение tif (с одной буквой f). 
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1.3. Программы для просмотра фотографий 

Здесь мы познакомимся с программами, которые вы можете использовать 

для просмотра и коррекции фотографий. 

1.3.1. От Microsoft 

В этом разделе мы только упомянем приложения, разработанные фирмой 

Microsoft, а подробно рассмотрим работу с ними в главах 3–5 и 7. 

Двойной щелчок по графическому файлу автоматически запускает про-

грамму просмотра фотографий, которая так и называется — Средство про-

смотра фотографий Windows. Подробнее о работе с этой программой 

см. главу 3. 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Автозапуск именно этой программы происходит, если на вашем компьютере 
не установлены дополнительные приложения просмотра изображений. В про-
тивном случае может быть запущена другая программа. Как сменить прило-
жение, заданное по умолчанию для открытия файлов определенного форма-
та, рассказано в разд. 3.3. 

Другое приложение — Фотоальбом Windows Live — имеет больше воз-

можностей по сравнению со Средством просмотра фотографий Windows. 

Оно позволяет проводить коррекцию фотографий, создавать панорамные 

изображения, классифицировать снимки и многое другое. Это приложение 

входит в состав среды Windows Live. Подробнее о возможностях программы 

см. в разд. 5.1. 

Есть еще одно приложение, входящее в состав системы, — Windows 

Media Center — оно позволяет просматривать фотографии, создав из них 

слайд-шоу с музыкальным сопровождением (как это сделать, см. в разд. 7.2.4). 

С помощью Windows Media Center также можно проводить коррекцию  

фотографий, но эта возможность реализована в нем беднее, чем в прило- 

жении Фотоальбом Windows Live, поэтому в нашей книге рассматриваться 

не будет. 

1.3.2. От сторонних производителей 

Сторонние производители предлагают огромное число различных про-

грамм для просмотра фотографий. Приведем только некоторые из них. 

Профессиональные 

Пожалуй, одной из самых популярных профессиональных программ про-

смотра фотографий является ACDSee Photo Manager (рис. 1.3). 
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Режимы работы с файлами

Предварительный просмотр 
выбранной фотографии

Предварительный просмотр фотографии,
на миниатюру которой наведен указатель мыши

 

Рис. 1.3. Окно приложения ACDSee Photo Manager в режиме Manage 

Как видно из рис. 1.3, программа ACDSee Photo Manager сочетает в себе 

четыре модуля: навигации (Manage), просмотра изображений (View), редак-

тирования фотографий (Edit) и средство Online. 

Средство навигации, подобно Проводнику Windows, позволяет легко 

найти фотографию и показать предварительный просмотр как выбранного 

изображения, так и фотографии, на миниатюру которой наведен указатель 

мыши (см. рис. 1.3). В этом режиме доступен органайзер (Organize), позво-

ляющий удобно управлять вашими фотографиями, создавая метки, ключе-

вые слова и распределяя фотографии по категориям. 

В режиме просмотра фотографий (View) программа распознает более  

100 форматов! Помимо графических файлов, она позволяет воспроизводить 

аудио (MP3, AIF, AU, MID, WAV и т. д.) и видеофайлы (MPEG, AVI, WAV, 

MOV). Способна также открывать файлы RAW и DNG. 
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Режим редактирования (Edit) позволяет выполнять следующие операции 

с фотографиями: удалять эффект красных глаз, поворачивать, отражать, 

кадрировать, масштабировать, настраивать тоновую и цветовую коррекцию. 

На рис. 1.4 приведен пример кадрирования (обрезки) панорамного изобра-

жения. Также возможно добавление текста и специальных эффектов, на-

стройка резкости, удаление шума и размытие изображения. 

 

Рис. 1.4. Окно приложения ACDSee Photo Manager в режиме Edit 

 

Рис. 1.5. Официальный сайт компании ACD Systems International Inc. 
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Режим Online позволяет автоматически перейти на сайт ACDSeeOnline.com, 

который предоставляет возможность обмена своими работами с другими 

фотографами. С помощью этого сервиса вы также сможете: 

 демонстрировать свои фотографии и управлять ими; 

 контролировать приватность и настройку разрешения фотографий; 

 располагать свободным местом (2 гигабайта) на сервере. 

Скачать пробную версию этого приложения вы можете с сайта произво-

дителя store.acdsee.com, выбрав название программы ACDSee Photo Manager 

из меню Products (рис. 1.5). Щелчок по ссылке Download Now запустит 

процесс скачивания на ваш компьютер дистрибутива приложения. 

Любительские 

Перечислим еще два приложения просмотра, которые в отличие от ACD-

See Photo Manager, являются абсолютно бесплатными! 

Программа IrfanView 

Программа IfranView имеет два режима работы: режим миниатюр и ре-

жим просмотра выбранной фотографии. Первый режим запускается с помо-

щью приложения IfranView Миниатюры  (рис. 1.6).  

Выбранная миниатюраДерево папок

Отображение некоторых свойств файла
при наезде указателя мыши на миниатюру

 

Рис. 1.6. Окно приложения IfranView Миниатюры 
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