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Глава 1 

 

Среда программирования  
Visual Basic 

 

Запускается Visual Basic обычным образом, т. е. выбором в меню Пуск  

команды ПрограммыMicrosoft Visual Basic 6.0Microsoft Visual Basic 6.0 

(рис. 1.1). 

 

Рис. 1.1. Запуск Visual Basic 

Перед тем как запустить Visual Basic первый раз, рекомендуется создать пап-

ку для проектов (программ) Visual Basic и указать ее в качестве рабочей. 

Папка (назвать ее можно, например, VBProjects) создается обычным образом. 

Чтобы указать, что папка является рабочей, надо раскрыть окно свойств  

команды запуска Visual Basic (сделать щелчок правой кнопкой мыши на ко-

манде запуска Visual Basic) и ввести имя в поле Рабочая папка. 
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Если Visual Basic запущен сразу после установки, то на фоне главного окна 

отображается окно New Project (рис. 1.2). В этом окне на вкладке New пере-

числены типы проектов (программ), которые можно создать в Visual Basic. 

Чтобы приступить к работе над новой программой, или, как принято гово-

рить, приложением, надо выбрать Standard EXE и сделать щелчок на кнопке 

Открыть. 

 

Рис. 1.2. Начало работы над новой программой (приложением) 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если после запуска Visual Basic окно New Project на экране не отображается, 

то, для того чтобы начать работу над новой программой, надо в меню File вы-

брать команду New Project. 

 

 

Окно Visual Basic в начале работы над новой программой приведено на 

рис. 1.3. В верхней части окна находится строка меню и панель инструмен-

тов, слева — палитра компонентов, в центре — окно конструктора формы, 

справа — окно проекта, окно свойств и окно отображения положения 

формы. 
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Рис. 1.3. Окно Visual Basic в начале работы над новой программой 

На стандартной панели инструментов (рис. 1.4) находятся кнопки активиза-

ции наиболее часто используемых команд. Там же находятся кнопки, исполь-

зуя которые можно быстро сделать доступным окно палитры компонентов, 

менеджера проектов, свойств и др. 

 

Рис. 1.4. Стандартная панель инструментов 

Окно программы во время ее разработки принято называть формой. 

В окне конструктора формы (рис. 1.5) находится форма — заготовка окна 

разрабатываемого приложения. 
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В палитре компонентов (рис. 1.6) отображаются значки компонентов, кото-

рые программист может поместить на форму. 

  

Рис. 1.5. Окно конструктора формы Рис. 1.6. Палитра компонентов 
(окно Toolbox) 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если палитра компонентов не отображается, то, для того чтобы она стала дос-

тупной, надо в меню View выбрать команду Toolbox или сделать щелчок на 

соответствующей кнопке панели инструментов. 

В окне проекта (рис. 1.7) отображается структура (состав) проекта, над кото-

рым в данный момент идет работа. 

ЗАМЕЧАНИЕ  

Если окно проекта не отображается, то, для того чтобы оно стало доступным, 

надо в меню View выбрать команду Project Explorer или сделать щелчок на 

соответствующей кнопке панели инструментов. 

Окно Properties (рис. 1.8) предназначено для редактирования значений 

свойств объектов. В нем отображаются свойства выбранного в данный  

момент объекта (в начале работы над новой программой — формы).  

На вкладке Alphabetic свойства отображаются в алфавитном порядке,  
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а на вкладке Categorized свойства сгруппированы по функциональному при-

знаку. Например, в группу Appearance объединены свойства, которые опре-

деляют вид объекта, а в группу Position — его размер и положение на экране 

(для формы) или поверхности формы (другие компоненты). 

 

Рис. 1.7. В окне Project отображается структура (состав) проекта 

  

Рис. 1.8. В окне Properties перечислены свойства объекта и указаны их значения 

В терминологии визуального проектирования объект — это диалоговое окно 

или элемент интерфейса пользователя (поле ввода, командная кнопка, пере-
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ключатель и др.). Свойство — это характеристика, которая определяет (зада-

ет) внешний вид объекта. Например, значение свойства Caption задает заго-

ловок формы, а свойств Width и Height — ее размер. 

КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ  

1. Что такое приложение? 

2. Перечислите основные окна среды разработки Visual Basic. 

3. Что надо сделать, если какое-либо из окон, например окно свойств, на экра-

не не отображается? 

4. Как начать работу над новой программой? 

5. Что такое свойство? 
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Первый проект 
 

Процесс создания программы в Visual Basic рассмотрим на примере. Созда-

дим приложение, которое позволяет пересчитать цену из долларов в руб-

ли, — Конвертер (рис. 2.1). 

 

Рис. 2.1. Окно программы пересчета цены из долларов в рубли 

Начало работы 

Чтобы начать работу над новой программой, или, как принято говорить, про-

ектом, надо сначала в меню File выбрать команду New Project, затем в от-

крывшемся окне New Project указать тип создаваемого приложения (Stan-

dard EXE) и сделать щелчок на кнопке OK. 

Форма 

Работа над новой программой начинается с создания стартовой (главной) 

формы. 
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Стартовая форма создается путем изменения значений ее свойств (табл. 2.1)  

и добавления к форме необходимых компонентов (полей ввода, отображения 

текста, командных кнопок и т. д.). 

Таблица 2.1. Свойства формы 

Свойство Описание 

Name Имя формы. Используется для доступа к форме и ее компо-
нентам 

Caption Текст заголовка 

Width Ширина формы 

Height Высота формы 

StartUpPosition Положение формы при первом ее появлении на экране. 
Форма может располагаться в центре экрана (Center 

Screen), в центре родительской формы (Center Owner). 

Положение формы могут определять также значения 
свойств Top и Left (в этом случае значение свойства 

StartUpPosition должно быть равно Manual) 

Top Расстояние от верхней границы формы до верхней границы 
экрана или до верхней границы родительской формы 

Left Расстояние от левой границы формы до левой границы эк-
рана или до левой границы родительской формы 

Icon Значок (картинка) в заголовке 

MaxButton Признак наличия в заголовке окна кнопки Развернуть 

MinButton Признак наличия в заголовке окна кнопки Свернуть  

BorderStyle Стиль (вид) границы. Граница может быть обычной 
(Sizable), тонкой (Fixed Single) (в этом случае изменить 

размер окна путем перемещения границы мышью нельзя) 
или вообще отсутствовать (None). Если значение свойства 

равно Fixed Dialog, то граница окна тонкая и кнопки Раз-

вернуть и Свернуть в заголовке не отображаются 

BackColor Цвет формы. Цвет можно задать, выбрав из палитры или 
указав привязку к элементу цветовой схемы операционной 
системы. Во втором случае цвет определяется текущей 
цветовой схемой и выбранным компонентом привязки и ме-
няется при изменении цветовой схемы операционной сис-
темы 

ScaleMode Единица измерения размеров и координат компонентов, 
находящихся на форме. Размер и координаты компонентов 
могут измеряться в твипах (Twip), пикселах (Pixel), мил-

лиметрах (Millimeter) и других единицах 
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Таблица 2.1 (окончание) 

Свойство Описание 

Font Шрифт, который по умолчанию используется находящимися 
на поверхности формы компонентами для отображения тек-
ста (например, надпись на командной кнопке, текст в поле 
редактирования или в поле отображения текста)  

 

Для изменения значений свойств формы и компонентов используется окно 

Properties. В верхней части окна Properties указано имя объекта, значения 

свойств которого отображаются в данный момент. В левой колонке окна пе-

речислены свойства объекта, в правой — указаны значения свойств. 

Сначала надо задать заголовок формы — изменить значение свойства  

Caption с Form1 на Конвертер. Чтобы это сделать, нужно в окне Properties 

выбрать свойство Caption и щелкнуть мышью в поле значения свойства.  

В результате этих действий в поле значения свойства (после слова Form1) 

появится курсор и можно будет ввести значение свойства (рис. 2.2). 

 

Рис. 2.2. Изменение значения свойства путем ввода строки 

 

Следует обратить внимание, что ширина и высота формы измеряются в спе-

циальных единицах — твипах. Задавать значения свойств Width и Height  

в твипах неудобно. Проще захватить один из находящихся на границе формы 
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черных квадратиков и переместить границу (вертикальную, горизонтальную 

или обе сразу) в нужном направлении (рис. 2.3). По окончании перемещения 

границы значения свойств Width и Height автоматически изменятся и будут 

соответствовать установленному размеру формы. 

 

Рис. 2.3. Изменение размера формы путем перемещения границы 

При выборе некоторых свойств, например BorderStyle, справа от текущего 

значения свойства появляется значок раскрывающегося списка. Очевидно, 

что значение таких свойств можно задать путем выбора из списка (рис. 2.4). 

Здесь следует обратить внимание, что в списке сначала указывается числовое 

значение константы, а затем — ее название. При этом не следует путать на-

звание константы и ее обозначение. Например, численное значение констан-

ты Fixed Single равно единице, а символьное значение — vbFixedSingle. 

Рядом со значениями некоторых свойств отображается командная кнопка  

с тремя точками. Это значит, что для изменения значения свойства использу-

ется дополнительное диалоговое окно. Например, в результате щелчка на 

кнопке с тремя точками в строке свойства Icon открывается окно Load Icon, 

в котором можно открыть один из каталогов компьютера и выбрать ICO-

файл — картинку, которая будет изображать системное меню в заголовке 

формы. 

В табл. 2.2 приведены значения свойств стартовой формы разрабатываемой 

программы. Остальные свойства оставлены без изменения и в таблице не 

приведены. 
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Рис. 2.4. Изменение значения свойства путем выбора из списка 

Таблица 2.2. Значения свойств формы 

Свойство Значение 

Caption Конвертер 

Width 4425 

Height 3480 

BorderStyle FixedSingle 

MaxButton False 

MinButton False 

StartUpPosition CenterScreen 

ScaleMode Pixel 

Font Tahoma, обычный, 10 рt 

Компоненты 

Программа пересчета цены из долларов в рубли должна получить от пользо-

вателя исходные данные — цену в долларах и курс (соотношение рубля  

к доллару). Ввод данных с клавиатуры обеспечивает компонент TextBox — 

поле редактирования. Поэтому в форму надо добавить два компонента 

TextBox. 
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Чтобы добавить в форму компонент TextBox, нужно в палитре компонентов 

сделать щелчок на значке компонента (рис. 2.5). Затем установить указатель 

мыши в ту точку формы, в которой должен быть левый верхний угол компо-

нента. Потом нажать левую кнопку мыши и переместить указатель мыши  

в точку, в которой должен быть правый нижний угол компонента. После того 

как кнопка мыши будет отпущена, на форме появится компонент. 

 

Рис. 2.5. Значок компонента TextBox 

Каждому компоненту, добавленному в форму, автоматически присваивается 

имя, которое формируется из стандартного имени компонента и его порядко-

вого номера. Например, первый компонент TextBox получает имя Text1, 

второй — Text2. Программист, путем изменения значения свойства Name, 

может изменить имя компонента. В простых программах имена компонентов, 

как правило, не изменяют. 

На рис. 2.6 приведен вид формы программы "Конвертер" после добавления 

двух компонентов TextBox, предназначенных для ввода исходных данных. 

Один из компонентов выделен. Свойства этого (выделенного) компонента 

отображаются в окне Properties. Чтобы увидеть свойства другого компонен-

та, надо щелкнуть левой кнопкой мыши на его изображении в форме или вы-

брать имя нужного компонента в раскрывающемся списке, который находит-

ся в верхней части окна Properties. 

 

Рис. 2.6. Форма после добавления компонентов TextBox 




