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ВВЕДЕНИЕ 

Тот факт, что наиболее распространенной является операционная 
систем (ОС) Windows, является неоспоримым. Но семейство Linux 
также интересно разным пользователям персональных компьютеров 
и мобильных устройств. Благодаря доступности исходных тестов, 
использование этой операционной системы при обучении специали-
стов в области информационных технологий очень эффективно.  
В лабораторном практикуме содержится пять работ.  
Современные системы UNIX обеспечивают работу пользователей 

в двух режимах: графическом (выполняемые в лабораторной работе 
1 действия предполагают его использование) и командном (его осно-
вы рассмотрены в лабораторной работе 2).  
Основным назначением операционных систем является эффек-

тивное управление ресурсами компьютера. Эта задача реализуется 
прежде всего через две важнейшие подсистемы. Выполняя описан-
ные в пособии действия, обучаемые на практике изучат утилиты 
управления файлами (лабораторная работа 3) и процессами (лабора-
торная работа 4).  
Системное администрирование компьютера, управляемого ОС 

семейства UNIX/Linux, требует многих знаний и навыков. Выполняя 
лабораторную работу 5, студенты освоят один из ключевых инстру-
ментов настройки и управления таких операционных систем – сцена-
рии (еще имеющие название скрипты, от англ. script). 
Семейство ОС Linux многочисленно, реализовано во множестве 

дистрибутивов. Они постоянно изменяются, что и является одной из 
причин появления третьей редакции пособия. Первые две редакции 
основывались на версии ASP Linux. Результаты всех действий обу-
чаемого, приведенные в этом лабораторном практикуме, соответст-
вуют другой версии – ALT Linux 7 Live CD. Если использовать дан-
ное пособие с другими дистрибутивами Linux, то некоторые скрин-
шоты графического режим или результаты выполнения системных 
утилит в командном режиме могут отличаться от того, что приведено 
в практикуме. 
Информацию о версии, используемой в практикуме, можно полу-

чить по следующим адресам Интернета: http://www.altlinux.org / 
Simply_Linux_7.0 и http://simplylinux.ru/. 
Особенностью версии ОС в варианте Live CD является то, что не 

требуется переносить ее файлы на жесткий диск. До начала выпол-
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нения работ надо сделать следующее. Поставьте диск с системой и 
перезагрузите компьютер, сделав устройство чтения CD/DVD дисков 
первым загрузочным. Заметим, что версия ALT Linux 7 Live CD тре-
бует для своей работы устройство чтения DVD дисков.  
Задания, которые необходимо выполнить для закрепления приоб-

ретаемых навыков, не вынесены после текста лабораторных работ, а 
располагаются внутри него. По мнению авторов, это облегчает и 
улучшает усвоение материала.  
По каждой работе практикума студенты составляют отчет. Он 

формируется на основе выделенных в тексте заданий, имеющих 
сквозную нумерацию. Сам файл отчета должен содержать следую-
щие элементы: 

– тексты заданий; 
– пояснения о порядке выполнения действий; 
– результаты их выполнения.  
В некоторые задания следует включить выводы.  
Сделаем замечание о том, как можно в текст отчета вставлять ре-

зультаты выполнения действий. Для этого можно применить два 
приема.  
Первый предполагает получение снимков экрана (скриншотов), 

что можно достигнуть комбинацией клавиш <Print Screen> или вы-
брав соответствующую команду (см. далее п. 1.4). После этого на 
экране появляется диалоговое окно с названием «Снимок экрана», в 
котором можно выбрать следующие настройки: 

1. Область захвата (Весь экран; Активное окно; Выделить область). 
2. Задержка перед выполнением (в секундах).  
3. Захватывать курсор мыши. 
Этот прием удобно применять при выполнении лабораторной ра-

боты 1 и других работ, если используется программа «Терминал». 
Для заданий, выполняемых в командном режиме, можно приме-

нять второй прием – добавление результатов выполнения команд в 
текстовый файл, который далее станет основой отчета. Такой файл 
получаем, если после изучаемой команды поставить два символа 
«>>» и имя файла результата. Приведем пример. Две такие команды  

data >> file  
ls >> file  

помещают в файл с именем file, в который записываются текущая 
дата и список файлов из активной директории.  
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Замечание. Напомним, что два символа больше (>) означают, что 
результат работы команды будет перенаправлен в файл, а если он не 
существует – он сначала будет создан.  

Лабораторный практикум не является справочником, где все дан-
ные о конкретной команде сосредоточены в одном месте. Это можно 
сделать, изучая техническую документацию. Авторы ставили целью 
не изучение отдельных, конкретных утилит, а общих правил их ис-
пользования. Однако в конце практикума в приложении содержится 
перечень всех упомянутых утилит с указание страниц, где разбирает-
ся способ их использования.  

Замечание. Переход на русский язык клавиатуры осуществляется 
комбинацией клавиш <Ctrl>+<Shift>. 

Опишем, как получить доступ к режиму главного администратора 
системы (root) в версии ALT Linux Live CD 7. В графическом режиме 
активизируется сеанс пользователя altlinux. Вызвав программу Тер-
минал (команды Система-Эмулятор терминала или в контекст-
ном меню Рабочего стола) и набрав в командной строке  

su root 

пользователь получает возможность исполнять команды в режиме 
главного администратора. 
На приведенном снимке экрана (рис. В1) показано, что выводится 

при выполнении следующих команд: 
su root – переход в режим, в котором задаваемые команды выпол-

няются в режиме пользователя root; 
w – вывод информации о зарегистрированных в системе пользовате-
лях (обращаем внимание, что выдаваемая информация фиксирует 
пользователя altlinux);  

who – команда, похожая на w, но выводящая аналогичную инфор-
мацию по-другому;  
cd / root – переход в домашний каталог главного администрато-
ра системы;  
ls > list – вывод в файл (list) информации о содержимом те-
кущего каталога (домашний для пользователя root). Разрешение за-
писи в этот каталог имеет только его пользователь;  
ls – подтверждение, что в текущем каталоге появился новый файл; 
exit – прекращение режима исполнения команд от имени пользова-
теля root. 
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Рис. В1. Выполнение команд в режиме root 

Второй способ получения доступа к командам, выполняемым 
только в режиме главного администратора Linux, состоит в следую-
щем. Если открыть для работы один из 6 виртуальных терминалов 
(используя команды <Ctrl>+<Alt>+F1, ..., <Ctrl>+<Alt>+F6), то мож-
но зарегистрировать сеанс пользователя root, который в версии Live 
CD доступен без пароля.  
Напомним, что вернуться к графическому режиму следует коман-

дой <Ctrl>+<Alt>+F7.  

В тексте практикума приняты следующие соглашения о выделе-
нии шрифтами: 

Courier New – имена команд (например, dir);  
Courier New – результаты выполнения команд (например, 

/home/altlinux);  
Arial – элементы интерфейса, такие как название диалоговых 

окон, панелей, имена значков программ (например, Свойства про-
граммы). 
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Лабораторная работа 1 

ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА Linux 
В ГРАФИЧЕСКОМ РЕЖИМЕ 

(задания 1–9) 

В начале лабораторной работы напомним, что ее выполнение, как 
и всех остальных, предполагает использование, прежде всего, версии 
ALT Linux Live CD. Она не требует установки на компьютер.  
Операционные системы семейства UNIX/Linux позволяют изучать 

свои элементы в командном или графическом режиме. Цель работы – 
знакомство с графическим интерфейсом пользователей этих ОС. Он 
очень похож на Windows, но есть и отличия, на которые будет обра-
щено внимание по ходу изложения материала.  
Для семейства UNIX графический режим обеспечивается систе-

мой XWindow. В ранних версиях Linux популярность завоевала дру-
гая – XFree86, которая является реализацией графического интер-
фейса XWindow для аппаратной платформы Intel. Сегодня решений в 
этом случае много, но наиболее распространенным является исполь-
зование интегрированных графических сред. Наиболее популярными 
из них являются KDE и GNOME.  
В версии ALT Linux Live CD 7.01, которой в точности соответст-

вуют результаты приведенных в практикуме команд, загружается 
интегрированная графическая среда Xfce. Она не так популярна, как 
KDE и GNOME, а на сайте Википедии относится к категории облег-
ченных, но обладает полными функциональными возможностями, 
которые будут раскрыты далее. 

1.1. Изучение элементов начального экрана Xfce 
и программы получения информации о системе 

в графическом режиме 

Как и другие системы, обеспечивающие GUI, Xfce поддерживает 
метафору рабочего стола. Для начала кратко познакомимся с элемен-
тами последнего. Они представлены на снимке экрана (рис. 1.1), кото-
рый соответствует изображению на мониторе, появляющемуся сразу 
после включения компьютера и загрузки операционной системы. 
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Рис. 1.1. Начальный экран графической среды Xfce 4 ALT Linux Live CD 7 

В нижней части Рабочего стола располагается «Панель рабочей 
среды Xfce». Она аналогична тому, что появляется на Рабочем сто-
ле большинства версий Windows. Эта панель соответствует про-
грамме xcfe4-panel 4.10.1.  
Перечислим элементы этой панели. Группа из четырех элементов 

расположена слева: 
1. Меню приложений. 
2. Показать рабочий стол (Скрыть окна и показать рабочий 
стол/Восстановить скрытые окна). 
3. Веб-браузер. 
4. Переключатель рабочих мест. 
Справа занимают места значки следующих элементов Панели: 

5. Переключатель раскладки клавиатуры. 
6. Менеджер настройки Compiz Fusion. 
7. Настройка сети. 
8. Регулятор громкости. 
9. Часы. 
10. Переход. 
11. Завершение сеанса. 
В зависимости от типа компьютера могут появляться и другие 

элементы. Например, при работе на ноутбуке, это такие: 
12. Апплет Blueman (управление Bluetooth соединением). 
13. Менеджер управления питанием. 



11 

Между этими группами будет располагаться элемент, соответст-
вующий всем запущенным на этом столе программам. Он остается 
одинаковым, независимо от того, какой размер определен окну ак-
тивной программы (во весь экран, его часть или оно свернуто). Заме-
тим, что по умолчанию, окно запущенной программы отображается 
только на одном из четырех рабочих столов. Для переноса его на 
другие рабочие столы используют контекстное меню.  
Рассмотрим более подробно элемент Панели – Меню приложе-

ний. Его назначение, как и меню Пуск (Start) операционных систем 
Microsoft, – собрать в одном месте команды, обеспечивающие преж-
де всего такие действия пользователя: 

– вызов программ;  
– поиск файлов; 
– завершение сеанса.  
Сделаем небольшое замечание о термине «апплет». Он связан, 

прежде всего, с языком программирования Java. Но здесь термин 
имеет другую смысловую нагрузку и соответствует программам, вы-
зываемым с Панели интегрированной графической среды.  
Бóльшая часть рабочего стола занята областью фонового рисунка, в 

левой части которой расположены три значка: Домашний каталог, 
Корзина, Установить на жесткий диск.  
Теперь рассмотрим содержимое Меню приложений. Оно содер-

жит пять групп команд и всего 16 элементов, из них 8 представляют 
собой открывающееся вправо меню команд. Например, элемент Офис, 
расположенный в Меню приложений, обеспечивает доступ к 8 про-
граммам (в том числе текстовому редактору и электронной таблице).  
Перечислим элементы Меню приложений. В первой группе – два 

элемента: 
1. Запуск приложения . . . 
2. Поиск приложения.  
Во второй группе – четыре элемента:  

3. Эмулятор терминала.  
4. Файловый менеджер.  
5. Почтовая программа.  
6. Веб-браузер. 
Третья группа содержит один элемент: 

7. Настройки. 
При его выборе открывается свое меню с десятью элементами. 
В четвертой группе содержится семь элементов, каждый из кото-

рых открывает свои подменю: 
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8. Графика. 
9. Игры. 
10. Инструменты. 
11. Мультимедиа. 
12. Офис. 
13. Сеть. 
14. Система. 
В пятой группе – два элемента: 

15. Об Xfce. 
16. Выйти. 

Задание 1. Сравните количество элементов панели Xfce и эле-
ментов диалога операционных систем Microsoft, расположенных по 
умолчанию на вашем компьютере в нижней части экрана (панель 
задач и ее элементы).  

Приведем краткую информацию о трех программах из позиции 
Система, которым соответствуют свои программы в Windows.  
Первая из программ – Диспетчер задач Xfce (еще названная 

Простой менеджер процессов в диалоговом окне О программе). 
Ее основное окно выглядит так, как показано на рис. 1.2. 
В окне программы Диспетчер задач Xfce 4 имеется 4 команды: 

Выполнить (другие программы), Параметры, О программе и Выход.  
Командой Параметры можно добавлять (удалять) столбцы, соот-

ветствующие характеристикам запущенных процессов. Всего их 
(кроме имени) – 8. Отметим среди них такие, о которых будем еще 
упоминать далее: PID (идентификатор процесса); PPID (идентифика-
тор родительского процесса); Состояние; UID (идентификатор поль-
зователя); Приоритет.  
Информация о запущенных процессах в ОС Windows содержится 

в программе Диспетчер задач (рис. 1.3). 
Прежде всего заметим, что эта программа содержит шесть вкла-

док, отображающих данные о состояниях разных элементов вычис-
лительной системы. На вкладке Процессы в диспетчере задач 
Windows (Task Manager) можно выбрать большее количество ха-
рактеристик процесса, чем в Диспетчере задач Xfce 4. Они также 
будут отображаться в столбцах программы. Перечислим все вкладки 
рассматриваемой программы: 
Приложения (отображает информацию о запущенных пользователь-
ских программах); 
Процессы (информирует обо всех активных процессах); 
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Рис. 1.2. Диспетчер задач Xfce 4 

Службы (сообщает данные о всех доступных службах); 
Быстродействие (выводит информацию о загрузке процессора, 
оперативной памяти); 
Сеть (выводит информацию о доступных сетях);  
Пользователи (информирует об активных пользователях). 
Программу Task Manager можно запустить, используя комбинацию 
клавиш <Ctrl-Alt-Del>. В среде Xcfe такие действия вызовут другую 
программу Системный монитор (рис. 1.4). На этом снимке приве-
ден вид окна этой программы, когда выбрана закладка Ресурсы. Она 
во многом аналогична вкладке Быстродействие программы Дис-
петчер задач Windows 7. 
Такая программа вызывается также такой последовательностью 

Меню приложений-Система-Системный монитор. В этой про-
грамме есть еще две вкладки. Одна из них (Процессы) сообщает 
информацию об этих элементах, аналогичную той, что выводится 
двумя приведенными ранее программами. 
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Рис. 1.3. Диспетчер задач Windows 7 

На второй вкладке (Файловые системы) перечисляются доступные 
их типы.  

Задание 2. Заполните таблицу данными о возможностях про-
грамм, выводящих информацию о запущенных процессах, ресурсах и 
файловых системах.  

Сравнение программ, отображающих данные о системных пара-
метрах 

Имя программы Количест-
во вкладок 

Отображаемое 
количество харак-
теристик процесса 

Информация 
о сети 

Данные о фай-
ловых системах 

Диспетчер задач 
Windows  

    

Диспетчер задач 
среды Xfce 

    

Системный мо-
нитор среды Xfce 
(AltLinux)  

    


