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ПРЕДИСЛОВИЕ 

В восьми разделах настоящего сборника приведен ряд при-
меров по программированию и задания для самостоятельного вы-
полнения, которые позволят студентам приобрести практические на-
выки в применении компьютера для решения задач по выбранной 
специальности. 

Именно с этих позиций основная смысловая нагрузка ложит-
ся на новые разделы: «Задачи на экстремум» и «Системы дифферен-
циальных уравнений». В этих разделах содержатся типовые примеры 
для углубленного изучения теории автоматического управления на 
математических моделях. 

Вместе с тем, для сохранения целостности в сборник включе-
ны разделы традиционного содержания курса «Информатика», по-
священные последовательным, разветвляющимся и циклическим 
структурам, операциям с массивами и файлами, подпрограммам-
функциям и процедурам. 

В начале каждого раздела дается краткий теоретический ма-
териал по данной теме и методика программирования со ссылкой на 
используемую литературу. Иногда, если необходимо, дается описа-
ние используемого вычислительного алгоритма на конкретном при-
мере. 
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1. АЛГОРИТМЫ ЛИНЕЙНОЙ 
СТРУКТУРЫ 

Алгоритмы линейной структуры [1] содержат лишь базовые 
алгоритмические структуры последовательного типа, в которых со-
ставляющие их элементарные операторы выполняются последова-
тельно в порядке их записи в исходном тексте, например, в виде це-
лого ряда последовательных расчетов по приведенным формулам. 
Последовательная структура алгоритма выглядит следующим обра-
зом (рис. 1.1). 

Начало

Ввод данных

Обработка информации

Вывод результатов

Конец
 

Рис. 1.1. Последовательная структура алгоритма 

1.1. Оператор присваивания. 
Преобразование типов переменных 

Простейшим необходимым средством при программирова-
нии является оператор присваивания: 

 переменная = выражение, 

где переменная – имя переменной любого типа; 
 = знак операции присваивания; 
выражение – выражение любого допустимого типа. 
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Примеры операторов присваивания: 
Х = 5.67 
Y = 10⋅sin(X)⋅ + 22 
Z = X + Y 
K = K + 1 
Особенности преобразования типа переменных в QB: при 

присваивании переменным целого типа вещественных значений 
производится округление до целых значений, а при присваивании 
вещественным переменным типа SINGLE значений типа DOUBLE – 
округление до семи десятичных цифр. Примеры преобразования 
приведены в табл. 1.1. 

Таблица 1.1 

Оператор Результат Пояснения 
D% = 20.57 20 Вещественная константа преобра-

зована в целую константу 
A# = 6#/7 0.8571428571428571 Действие деления и результат с 

двойной точностью 
B = 6#/7 0.8571429 Результат округления с обычной 

точностью 
C% = 16.89 17 Округление при преобразовании к 

целому типу 

1.2. Операторы ввода данных 

Для ввода исходных данных с клавиатуры используется опе-
ратор 

 INPUT “комментарий”; cписок переменных 

Например: INPUT “Номер плавки, дата, номер заказа”, n, d,m  
выводит на экран запрос на ввод трех переменных без вопроситель-
ного знака. 

Оператор  

 INPUT; “Номер плавки”; n! 

выводит на экран запрос на ввод одной вещественной переменной с 
вопросительным знаком. 
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