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1. НАЧАЛЬНЫЙ ЭТАП РАБОТЫ С ПРОГРАММОЙ 
AUTODESK INVENTOR 

Уважаемый читатель! Если Вы успешно сдали курсовой проект по 
«Деталям машин», то у Вас уже имеется сборочный чертеж редукто-
ра и рабочие чертежи некоторых его деталей [1, 2]. Это значительно 
упрощает нашу с Вами задачу по созданию трехмерной модели этого 
замечательного механизма, так как из созданных Вами чертежей Вы 
будете брать необходимые для объемного конструирования размеры. 
На этом этапе проектирования Вы научитесь создавать трехмер-

ные модели каждой сборочной единицы. В дальнейшем из готовых 
объемных деталей Вы сможете собирать узлы и агрегаты машин и, 
наконец, выполнять чертежи: сборочные и «деталировку». 
Итак, начнем! 
Запустим программу Autodesk Inventor и выберем во вкладке 

«Файл» команду «Создать». Появится диалоговое окно (рис. 1). 

 

Рис. 1. Диалоговое окно «Файл открыть» 

Для создания трехмерной модели каждой детали в отдельности 
выбираем файл вида «Обычный.ipt». Программа автоматически за-
грузит режим создания эскиза новой детали (по умолчанию он назы-
вается «Деталь 1») (рис. 2). 


