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ПРЕДИСЛОВИЕ 

«Компьютерная графика» как раздел курса «Информатика», входя-
щего в цикл общеобразовательных дисциплин, изучает прикладные 
программы, предназначенные для работы с технической графикой. 
Цель курса состоит в освоении студентами начальных навыков 

работы с прикладной системой программы AutoCAD, которая пред-
назначена для выполнения графических работ самых разных направ-
лений: выпуск чертежей, разработка схем, создание параметрических 
эскизов, составление рекламных документов  и т.д. 
Сущность 2D-технологии проектирования состоит в том, что конст-

руктор создает чертеж быстро и качественно, применяя заранее подго-
товленный набор пиктограмм (иконок быстрого вызова команд), а так-
же используя возможность копирования уже имеющихся заготовок, 
чертежей, создания шаблонов. Разработчик конструкторской докумен-
тации имеет возможность самостоятельной настройки стилей шрифтов, 
графики, размеров, слоев как соответствующих требованиям стандар-
тов, так и в произвольном творческом исполнении. 
Для выполнения лабораторных работ необходимо иметь пред-

ставление об интерфейсе системы автоматизированного проектиро-
вания AutoCAD, уметь пользоваться основными командами двух-
мерного построения (меню «Рисование», «Редактировать», «Разме-
ры») и управления изображением на экране. 

 


