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ВВЕДЕНИЕ 

Система Симплекс является средой геометрического моделиро-
вания и основана на принципах визуального проектирования геомет-
рических построений. Система позволяет автоматизировать рутин-
ные операции, выполняемые человеком при решении геометриче-
ских задач. Любое геометрическое построение, которое можно ис-
пользовать для решения какой-либо прикладной задачи, рассматри-
вается как алгоритм, а процесс его создания с помощью системы 
Симплекс является программированием. 
Начертательная геометрия как наука изучает алгоритмы, связан-

ные с геометрическими построениями, поэтому для изучения теоре-
тического курса и решения практических задач система Симплекс 
является наиболее удобной по сравнению с CAD-системами, предна-
значенными для производства технической документации. 
Программирование в системе осуществляется путем установления 

связей причинно-следственной зависимости (отношений) между 
геометрическими объектами. 
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1. ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ О СИСТЕМЕ СИМПЛЕКС 

1.1. Назначение Симплекс 

Система позволяет автоматизировать рутинные операции, выпол-
няемые человеком при решении геометрических задач. Помогает 
лучшему усвоению материала при решении позиционных и метриче-
ских задач по начертательной геометрии. 
Запуск программы 
Операционная система Windows предлагает пользователю сле-

дующие способы запуска программы: 

– с помощью ярлыка ; 
– на рабочем столе с помощью ярлыка spw.lnk. 
Для начала работы необходимо создать новый проект с помощью: 
– команды Файл >> Новый проект; 
– сочетания клавиш [Ctrl+N]. 

1.2. Открытие файла 

1 способ: 
– после запуска программы выберите в Главном меню Файл >> 

Новый проект и в диалоговом окне укажите имя файла, который 
необходимо открыть; 

– нажмите кнопку [ОК]. 
2 способ: 
– перенесите, захватив левой кнопкой мыши (ЛКМ), ярлык нуж-

ного для открытия файла на ярлык программы . 
В пакете программ Симплекс может быть открыт только один проект. 

1.3. Сохранение файла в системе Симплекс 

Необходимо выполнить следующие действия: 
– выберите в Главном меню Файл >> Cохранить как…, в диало-

говом окне укажите путь и имя файла для записи; 
– нажатием кнопки [ОК] запишите присвоенное имя на выбран-

ный диск; 
– сохраните файл на электронном носителе. 
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2. ОСНОВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ИНТЕРФЕЙСА 
СИСТЕМЫ СИМПЛЕКС 

При работе с системой вызываются диалоговые окна, в которых 
задаются параметры создаваемых объектов. Система предлагает име-
новать объекты в соответствии со следующим правилом: первый 
символ имени соответствует типу объекта, создаваемого в конкрет-
ном выходном параметре, а за ним следует число, предлагаемое сис-
темой. Соответствие типов и символов для имен следующее: 
Числовые величины – c; 
Точки – p; 
Прямые линии – o; 
Векторы – v; 

Окружности – d; 
Контуры – w; 
Размерные линии – f; 
Текстовые последовательности – t. 

Диалоговое окно интерфейса системы Симплекс включает сле-
дующие области (рис. 1): 

1 – Стандартная панель инструментов; 
2 – Панель инструментов для работы с файлами; 
3 – Панель быстрого доступа ( наиболее часто употребляемых 

операции) 
4 – Компактная инструментальная панель; 
5 – Рабочая область проекта; 
6 – Кнопки переключения режима курсора. 

 

Рис. 1 


