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1. РАЗЪЕМНЫЕ И НЕРАЗЪЕМНЫЕ 
СОЕДИНЕНИЯ. ОСНОВЫ СБОРКИ 

Дерево построения сборки – это представленная в графическом 
виде последовательность компонентов, составляющих сборку, и от-
ношений между ними. 

Корневой элемент Дерева построения сборки – сама сборка. 
В Дереве построения сборки отображаются: обозначение начала 

координат, плоскости, оси, компоненты сборки – детали и подсбор-
ки, сопряжения, а также Указатель окончания построения модели. 

На «ветвях» дерева, соответствующих компонентам сборки, раз-
мещаются, в свою очередь, составляющие их объекты. 

Каждый объект автоматически появляется в Дереве построения 
сразу после того, как он включен в сборку. Название присваивается 
объектам также автоматически в зависимости от способа, которым 
они получены. Например, «Ось конической поверхности», «Соос-
ность (Крышка – Прокладка)», «Вырезать элемент выдавливания»  
и т.д. Названия деталей и подсборок, вставленных в сборку, берутся 
из файлов этих компонентов. 

В сборке может существовать множество однотипных элементов. 
Чтобы различать их, к названию элемента автоматически прибавля-
ется порядковый номер элемента данного типа. Например, «Сечение 
плоскостью:1» и «Сечение плоскостью:2». 

При вставке в модель нескольких одинаковых деталей или под-
сборок к их названиям прибавляется порядковый номер, например, 
Крышка (1) и Крышка (2). 

1.1. Болтовое соединение 

Если в файлах на диске уже существуют все компоненты, из кото-
рых должна состоять сборка, их можно вставить в сборку, а затем 
установить требуемые сопряжения между ними. Этот способ проек-
тирования напоминает действия слесаря-сборщика, последовательно 
добавляющего в сборку детали и узлы и устанавливающего их вза-
имное положение.  

Несмотря на кажущуюся простоту, такой порядок проектирования 
применяется крайне редко и только при создании сборок, состоящих из 
небольшого количества деталей. Это вызвано тем, что форма и размеры 
деталей в сборках всегда взаимосвязаны. Для моделирования отдельных 
деталей с целью последующей их «сборки» требуется точно представ-


