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Этап 1. Устройство 
робота-искателя

Рассмотри модель робота-искателя, 
собранную на основе набора LEGO®

MINDSTORMS® Education EV3.
Найди в ней рабочие детали: гусенич-

ное шасси на двух моторах; подвижный 
локатор со средним мотором и ультра-
звуковым датчиком; гироскопический 
дат чик ориентации в пространстве.

Попробуй собрать эту модель.

Обрати внимание, в конце книги в таб-
лице даны все детали, которые потребу-
ются тебе для сборки. Эта таблица по-
может быстро найти то, что необходимо, 
и не ошибиться при конструировании.

Вот так выглядит робот-искатель, ко-
торого тебе предстоит собрать.



10

ШАГ 1. СБОРКА ШАССИ

1. Положи мотор, как показано на ри-
сунке. С правой стороны продень 
в кресто образный модуль привода ось 
№ 8 с головкой до упора.

 С той же стороны мотора вставь 
в пер вый и третий модули крепёжно-
го элемента мотора по одному чёрно-
му штифту. 

Этап 2. Сборка 
охотника за сокровищами

Детали для сборки: 
• большой мотор, 2х;
• балка № 11, серая, 1х;
• балка № 9, серая, 4х;
• ось № 8 с головкой, серая 2х;
• ось № 8, чёрная, 2х;
• рамка 5 × 7, серая, 1х;
• втулка, серая, 4х;
• цепное колесо, 4х;
• штифт 3-модульный, синий, 4х;
• штифт 2-модульный, чёрный, 8х.
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2. Возьми второй мотор и зеркально 
установи на нём те же элементы. 

3. На чёрных штифтах левого мотора 
закрепи рамку 5 × 7 первым и вторым 
боковыми модулями. 

4. С другой стороны рамки симметрич-
но закрепи правый мотор. 

5. Разверни моторы осями от себя 
и вставь чёрные штифты в первый 
и третий верхние модули каждого из 
них. 
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6. На этих штифтах закрепи балку № 11 
(её середина окажется под рамкой 
5 × 7). 

7. Между двумя крепёжными элемента-
ми левого мотора вложи балку № 9, 
как показано на рисунке. 

8. Слева в первый и третий модули ле-
вого крепёжного элемента мотора 
вставь синие штифты длинными кон-
цами вперёд. Они пройдут и сквозь 
модули балки. 

9. На свободные концы синих штифтов 
надень вторую балку № 9 крайними 
модулями. 
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