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Ïàëèòðû èíñòðóìåíòîâ 

Â ýòîé ãëàâå... 

� Настройка диалогового окна 

� Заполнение палитры инструментами 

� Применение палитр инструментов 

� Привязка и закрепление палитр 

Íàñòðîéêà äèàëîãîâîãî îêíà 

Диалоговое окно Tool Palettes (Палитры инструментов) с палитрами инстру-

ментов по умолчанию вызывается в рабочем пространстве 3D Modeling  

(3D-моделирование) (см. рис. 1.2) и закреплено на правой кромке окна  

программы. Оно состоит из палитр, на которых размещаются инструменты. 

Переключение между палитрами диалогового окна выполняется при помощи 

вкладок, размещенных на его границах. 

Если зацепить палитру левой кнопкой мыши за заголовок и переместить ее в 

сторону от кромки рабочего окна программы, то она переходит в плавающее 

состояние. Ее теперь можно перемещать по экрану, зацепив за вертикальный 

заголовок (рис. 2.1). 

На палитрах удобно хранить часто используемые инструменты. Причем все 

операции с палитрами выполняются перетаскиванием нужного инструмента с 

палитры на чертеж или с чертежа, панели инструментов либо из центра 

управления DesignCenter на открытую палитру. 
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Диалоговое окно с палитрами инструментов можно вызвать следующими 

способами: 

� в рабочем пространстве 3D Modeling (3D-моделирование) открыть на  

ленте вкладку View (Вид) и на панели инструментов Palettes (Палитры) 

щелкнуть кнопку  Tool Palettes (Инструментальные палитры); 

� нажать комбинацию клавиш <Ctrl>+<3>; 

� щелкнуть кнопку  Tool Palettes Window (Окно инструментальных па-

литр) на панели инструментов Standard (Стандартная) или Standard 

Annotation (Стандартные аннотации); 

� выбрать в горизонтальном меню Tools | Palettes | Tool Palettes (Сервис | 

Палитры | Инструментальные палитры); 

� набрать на клавиатуре команду TOOLPALETTES (ИНСТРПАЛВКЛ) 

и нажать клавишу <Enter>. 

Рис. 2.1. Диалоговое окно Tool Palettes с инструментальными палитрами 

Для того чтобы закрыть диалоговое окно с палитрами инструментов, следует 

щелкнуть крестик в верхней части вертикальной полосы его заголовка 

(см. рис. 2.1). 

Палитры с инструментами объединяются в группы, которые выводятся затем 

в диалоговом окне. В этом случае неиспользуемые в данный момент палитры 

инструментов будут недоступны, т. к. диалоговое окно не будет содержать их 

вкладок. 
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Чтобы вывести в диалоговое окно нужную группу палитр, следует вызвать 

контекстное меню инструментальных палитр щелчком правой кнопки мыши 

на заголовке окна и щелкнуть строку с наименованием нужной группы  

палитр. Так на рис. 2.2 показано контекстное меню, в котором выбирается 

пункт 3D Make. Кроме стандартных групп палитр имеется возможность соз-

давать и собственные группы палитр с размещенными на них инструментами, 

используемыми наиболее часто. 

Рис. 2.2. Контекстное меню инструментальных палитр при выборе группы палитр 3D Make 

Ñîçäàíèå íîâîé ãðóïïû 

Для создания новой группы палитр инструментов выполните следующие 

операции:  

1. Вызовите контекстное меню (см. рис. 2.2) щелчком правой кнопки мыши 

на вертикальном заголовке диалогового окна инструментальных палитр и 

выберите из него пункт Customize Palettes (Адаптация палитр). Появится 

диалоговое окно Customize (Адаптация). 

2. В диалоговом окне Customize (Адаптация) перейдите на правое поле 

Palette Groups (Группы палитр), сверните все списки в группах щелчком 

на знаке "минус" (–) слева от их названия, а затем вызовите контекстное 

меню щелчком правой кнопки мыши и выберите из него пункт New Group 

(Новая группа) (рис. 2.3). 

3. Впишите имя создаваемой группы в появившееся прямоугольное поле, 

например My_Group, и нажмите клавишу <Enter>. 

4. Если новая группа появится внутри уже имеющейся группы, то перетащи-

те ее левой кнопкой мыши в столбец групп, чтобы она была видна в спи-

ске контекстного меню инструментальных палитр. 
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Рис. 2.3. Диалоговое окно Customize для управления инструментальными палитрами 

5. Для заполнения созданной группы палитрами перетащите из списка в левом 

поле Palettes (Палитры) в правое поле Palette Groups (Группы палитр) 

нужную палитру и после появления черной горизонтальной полосы 

(рис. 2.4) отпустите левую кнопку мыши для включения палитры в группу. 

6. Повторите операцию перетаскивания для других выбранных палитр. 

Рис. 2.4. Перетаскивание палитры в группу в диалоговом окне Customize 
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7. Щелкните кнопку Close (Закрыть) для завершения создания группы и вы-

хода из диалогового окна Customize (Адаптация). 

Теперь эта группа с включенными в нее палитрами инструментов будет в 

списке групп палитр контекстного меню и может вызываться в диалоговом 

окне инструментальных палитр Tool Palettes (Палитры инструментов). 

Âûçîâ ãðóïïû 

Для вызова нужной группы палитр в диалоговом окне Tool Palettes (Палитры 

инструментов) выполните следующее: 

1. Вызовите контекстное меню щелчком правой кнопки мыши на вертикаль-

ном заголовке диалогового окна инструментальных палитр. 

2. Выберите из списка групп в контекстном меню имя вызываемой группы 

палитр (рис. 2.5). 

Рис. 2.5. Вызов группы палитр в диалоговое окно 

Теперь в диалоговом окне палитр инструментов будет отображена выбранная 

группа, а на вкладках появятся названия только тех палитр, которые вклю- 

чены в эту группу. 

Ñîçäàíèå ïàëèòðû â ãðóïïå 

Чтобы создать новую палитру в группе палитр, выполните следующее: 

1. Вызовите контекстное меню щелчком правой кнопки мыши на вертикаль-

ном заголовке диалогового окна инструментальных палитр. 
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2. Выберите из контекстного меню пункт New Palette (Новая палитра) 

(см. рис. 2.5). 

3. Впишите имя в появившееся прямоугольное поле на новой пустой палитре 

инструментов и нажмите клавишу <Enter>. 

Для работы с созданной палитрой необходимо заполнить ее часто используе-

мыми инструментами. 

Çàïîëíåíèå èíñòðóìåíòàìè 

Для создания инструментов на палитре можно воспользоваться следующими 

способами: 

� перенести из текущего рисунка на открытую палитру любой из следую-

щих геометрических объектов: 

• отрезки, круги, полилинии и другие геометрические объекты; 

• размеры; 

• текст; 

• блоки; 

• штриховки, сплошные и градиентные заливки; 

• внешние ссылки и растровые изображения; 

� копировать команды с панелей инструментов при открытом диалоговом 

окне Customize (Адаптация); 

� перетаскивать рисунки, блоки и штриховки из центра управления 

DesignCenter. Добавляемые на палитру рисунки вставляются затем с па-

литры как блоки; 

� перетаскивать команды на палитру из области Command List (Список  

команд) из редактора интерфейса пользователя Customize User Interface

(Настройка интерфейса пользователя); 

� воспользоваться буфером обмена для копирования и вставки инструмен-

тов между палитрами; 

� создать новую палитру с размещенным на ней контентом из папки, рисун-

ка или блока; если щелкнуть правой кнопкой мыши на любом из этих эле-

ментов списка в центре управления DesignCenter, а затем выбрать из кон-

текстного меню пункт Create Tool Palette (Создать палитру инстру- 

ментов); 

� с каждой панелью на ленте можно связать настраиваемую группу инстру-

ментальных палитр. В контекстном меню панели ленты, вызванном щелч-



Ïàëèòðû èíñòðóìåíòîâ 41 

ком правой кнопки мыши, выводится список доступных групп инструмен-

тальных палитр. 

После размещения объекта на палитре можно изменить его свойства, вызвав 

диалоговое окно Properties (Свойства) при помощи контекстного меню. 

Ïåðåòàñêèâàíèå èç ÷åðòåæà 

Чтобы создать на палитре копию из объекта, имеющегося в текущем рисунке, 

выполните следующее: 

1. Выберите любым способом копируемый на палитру объект. 

2. Зацепите курсором объект в любой его точке, кроме ручки, и, удерживая 

левую кнопку мыши в нажатом состоянии, переместите на палитру. 

3. Отпустите левую кнопку мыши в момент появления черной горизонталь-

ной линии в месте вставки объекта. На палитре появится копия объекта со 

свойствами исходного объекта. 

Рассмотренный алгоритм позволяет создать команду по образцу. Второй спо-

соб создания команды на палитре предусматривает использование панелей 

инструментов. 

Ïåðåòàñêèâàíèå ñ ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ 

В этом случае на палитре также создается копия переносимой команды. 

Чтобы добавить часто используемые инструменты на палитру инструментов 

и не отказаться от использования панели инструментов, выполните следую-

щее: 

1. Вызовите контекстное меню щелчком правой кнопки мыши на вертикаль-

ном заголовке диалогового окна инструментальных палитр и выберите из 

него пункт Customize Palettes (Настроить палитры). Появится диалоговое 

окно Customize (Адаптация). 

2. Расположите на экране диалоговое окно Customize (Адаптация), палитру 

инструментов и панель инструментов так, чтобы было удобно перетаски-

вать кнопки с панели инструментов на палитру (рис. 2.6). 

3. Зацепите курсором кнопку на панели инструментов, и, удерживая левую 

кнопку мыши в нажатом состоянии, переместите ее на палитру. 

4. Отпустите левую кнопку мыши в момент появления черной горизонталь-

ной линии в месте вставки объекта. На палитре появится копия команды, 

вызываемой выбранной кнопкой. 
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Рис. 2.6. Перетаскивание кнопок с панели инструментов  

на палитру инструментов 

Рис. 2.7. Редактирование свойств инструмента в окне Tool Properties 
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5. Для изменения свойств команды, созданной на палитре, можно воспользо-

ваться диалоговым окном Tool Properties (Свойства инструмента) 

(рис. 2.7), которое вызывается из контекстного меню, появляющегося по-

сле щелчка правой кнопки мыши на редактируемом инструменте. 

Çàïîëíåíèå ïàëèòðû èç öåíòðà óïðàâëåíèÿ 

Центром управления удобно пользоваться для заполнения палитры инстру-

ментов объектами из других рисунков, размещенных на диске или в сети. 

Этим же способом следует пользоваться при перенесении штриховки из фай-

лов с расширением pat. В конечном итоге, вне зависимости от типа объекта, 

последней операцией будет перетаскивание его из зоны содержимого центра 

управления на инструментальную палитру. 

1. Откройте центр управления DesignCenter щелчком кнопки  Design 

Center (Центр управления) на панели инструментов Palettes (Палитры) на 

вкладке ленты View (Вид). 

2. На левом поле центра управления — в зоне структуры — найдите файл, из 

которого будет копироваться блок, и раскройте его содержимое щелчком 

на знаке "плюс" (+) слева от имени этого файла. 

3. Щелкните на строке Blocks (Блоки) в списке содержимого рисунка. В пра-

вом поле — палитре — центра управления появится список блоков, 

имеющихся в этом рисунке (рис. 2.8). 

Рис. 2.8. Центр управления с перечнем блоков в выбранном рисунке 


