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Глава 1 

 

Знакомство с GIMP 
 

1.1. GNU Image Manipulation Program 

Именно так расшифровывается аббревиатура GIMP. Из названия понятно 

назначение программы — для обработки изображений, а приставка GNU го-

ворит о принадлежности программы к миру Open Source — миру свободного 

программного обеспечения.  

Программу GIMP можно абсолютно бесплатно загрузить с сайта www.gimp.org. 

Вам это делать не придется, поскольку самые последние версии программы 

(для Windows и Mac OS) находятся на прилагаемом к книге DVD в каталоге 

gimp.  

Первоначально программа была доступна только для операционной системы 

Linux. Поскольку с Linux я работаю довольно давно, то успел застать самые 

первые версии GIMP. Уже тогда начали говорить о GIMP, как о бесплатном 

аналоге Photoshop, но лучше бы не говорили... Первым версиям GIMP было 

не то что далеко до Photoshop, — даже само сравнение GIMP тех версий  

с Photoshop уже ему льстило. Впрочем, это мы еще обсудим.  

Первая версия (0.x) GIMP появилась в далеком 1996 году. В то время не су-

ществовало достойного графического редактора для Linux. Все, что было, — 

это графические редакторы уровня Paint, то есть самые простые и примитив-

ные. Понятно, что появление GIMP было воспринято линуксоидами с боль-

шим восторгом. По сравнению с Paint-образными редакторами даже первые 

версии GIMP казались совершенством.  

Сегодня все дистрибутивы Linux содержат GIMP, причем этот графический 

редактор устанавливается по умолчанию.  

Со временем GIMP был портирован в Windows и Mac OS. Первые Windows-

версии оставляли желать лучшего прежде всего из-за того, что сама библиотека 

GTK, на которой построен GIMP, не была толком портирована на платформу 

Windows. Сейчас Windows-версия GIMP ничем не уступает Linux-версии.  
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В подтверждение сказанного могу отметить, что практически вся эта книга 

была написана с использованием Windows-версии GIMP и только в одной 

главе (и то ради того, чтобы читатель увидел, что разницы между Linux-  

и Windows-версиями программы нет) рассматривалась Linux-версия.  

Получается, что в 1996 году была создана действительно универсальная про-

грамма, работающая в трех самых популярных операционных системах:  

Linux, Windows и Mac OS. 

1.2. Возможности GIMP 

GIMP поддерживает следующие графические форматы: GIF (в том числе 

анимацию), JPEG, PNG, TIFF, PNM, TGA, BMP, PDF, PCX, SGI, XPM (гра-

фический формат для хранения пиктограмм X Window), SunRas, PS, PSD 

(формат Photoshop), а также и другие, менее известные форматы. 

Кроме этого, программа умеет "на лету" сжимать графические файлы. Вы 

можете сразу сохранить изображение в архив (чтобы оно занимало меньше 

места), а потом открыть сжатое изображение без его распаковки архивато-

ром. Все предельно прозрачно для пользователя.  

GIMP обладает мощными инструментами выделения областей изображения. 

Вы можете выделять прямоугольную, эллиптическую и произвольную облас-

ти. Также имеется возможность выделения по цвету. Инструмент Умные 

ножницы умеет выделять фигуры с распознаванием краев, что очень удобно. 

Есть также инструмент, позволяющий выделить изображение переднего пла-

на, оставив фон невыделенным.  

Особого разговора заслуживают рассмотренные в главе 16 инструменты корректи-

ровки цвета. Они позволяют выполнить регулировку цветового баланса, оттенка  

и насыщенности, яркости, контрастности, уровней, кривых, задать порог, умень-

шить насыщенность, выполнить инвертирование цвета, постеризацию и т. д. 

Понятно, что в GIMP есть и инструменты рисования: карандаш, кисть, распыли-

тель, ластик и т. п. Все эти инструменты будут подробно рассмотрены в книге.  

GIMP позволяет работать со слоями, контурами и каналами. Вы без особого труда 

сможете создать в GIMP анимированный баннер и сохранить его в формате GIF. 

1.3. О свободном программном обеспечении 

Довольно часто у пользователей слово "свободный" ассоциируется со словом 

"бесплатный". На самом деле свободное программное обеспечение — не 

только бесплатное.  
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GIMP является свободным программным продуктом. Это означает, что вы 

можете не только его бесплатно скачать, установить и использовать, но  

и распространять! Также вы можете скачать его исходные коды (они свободно 

распространяются и доступны для закачки любому желающему), если вам 

это нужно, и изменить их, собрав свою версию GIMP. Понятно, что многим 

пользователям исходники GIMP не нужны, но все равно вы должны знать, 

что свободный — это не только бесплатный!  

1.4. GIMP и Photoshop 

С одной стороны, сравнивать GIMP с Photoshop не совсем правильно. Хотя 

бы потому, что такое сравнение не нравится разработчикам GIMP, и вооб- 

ще — они против того, чтобы GIMP называли "аналогом Photoshop". И это 

понятно. Ведь одного взгляда на эти две программы достаточно, чтобы по-

нять, что они совершенно разные.  

С другой стороны, и GIMP, и Photoshop — графические редакторы, причем 

далеко не примитивные, поэтому говорить о сравнении этих программ все-

таки можно.  

В Интернете можно найти довольно много подобных дискуссий. Кому-то 

больше нравится GIMP, кому-то — Photoshop. Сколько людей, столько  

и мнений. Бывают даже такие "сравнения", когда человек, еще не разобрав-

шись во всех возможностях GIMP, заявляет, что он — ничто по сравнению  

с Photoshop, потому что у него нет таких-то и таких-то функций… А на са-

мом деле они есть… 

Сейчас я попробую изложить свою точку зрения на проблему "GIMP против 

Photoshop". Нужен ли обычному пользователю (не дизайнеру) графический 

редактор? Скорее нет, чем да. Ему нужна обычная программа для просмотра 

фотографий. Но весьма желательно, чтобы эта программа умела выполнять 

базовые операции по обработке фотографий. Например, не очень удобно от-

правлять по Интернету фото размером 1,2–2 Мбайт. Фотографию нужно 

уменьшить, тогда она будет занимать примерно 100–300 Кбайт. Кроме изме-

нения размера иногда нужно удалить "эффект красных глаз" или изменить 

кривые яркости. Все это можно сделать с помощью коммерческих программ 

для просмотра фотографий, например, ACDSee. Но спрашивается, зачем пла-

тить за обычный просмотрщик с несколькими функциями редактора, если 

можно бесплатно использовать GIMP? 

Выходит, что GIMP будет полезен не только дизайнерам, но и обычным до-

машним пользователям. А для дизайнеров GIMP — вообще находка. Он со-

держит все необходимое для Web-дизайна: инструменты выделения, цветовые 
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фильтры, расширения, создающие текстуры, средства для создания анимации 

и карт изображения. В общем, именно то, что может пригодиться дизайнеру. 

Раньше распространение GIMP сдерживала его ориентация на Linux. Ну, не 

хотели дизайнеры (да и обычные домашние пользователи) переходить на не 

совсем удобную (в то время) операционную систему Linux и отказываться от 

привычной Windows ради GIMP. Сейчас все намного проще. Во-первых, сама 

Linux стала намного удобнее в использовании, и ряды Linux-пользователей 

постоянно растут. Во-вторых, появилась Windows-версия GIMP, ничем не 

уступающая Linux-версии. Если первые Windows-версии оставляли желать 

лучшего (как в плане функциональности, так и надежности), то теперь с этим 

покончено, и вам не нужно переходить на Linux ради GIMP.  

GIMP также поддерживает родной формат Photoshop — PSD, поэтому вы 

можете редактировать уже имеющиеся PSD-файлы без Photoshop. Тем более, 

что в версии 2.6 существенно улучшен загрузчик PSD-файлов. Однако неко-

торые режимы смешивания в GIMP работают иначе, чем в Photoshop, поэто-

му могут возникнуть определенные проблемы. Но в любом случае теперь со-

вместимость с "Фотошопом" лучше, чем раньше.  

Зато у GIMP есть своя изюминка — это его расширения. Если вам не хватает 

какой-нибудь функции, вы ее можете добавить, установив соответствующее 

расширение. Вы также можете создать свои расширения на одном из языков 

программирования: Script-Fu, Perl, Python и C. В этой книге мы подробно 

рассмотрим процесс создания собственных расширений.  

 

 



 

 

Глава 2 

 

Установка программы  
в Windows, Linux и Mac OS 

2.1. Установка GIMP в Windows 

Как уже было отмечено ранее, существуют версии GIMP для разных опера-

ционных систем. Первоначально GIMP был разработан для Linux, но позже 

был портирован на другие операционные системы. GIMP входит в состав 

большинства дистрибутивов Linux и часто уже установлен по умолчанию, то 

есть доступен сразу после установки Linux. В случае с Windows не все так 

просто. Во-первых, вам нужно скачать версию GIMP, подходящую для вашей 

версии Windows, а во-вторых, потребуется установить библиотеку GTK, не-

обходимую для запуска программы.  

Первым делом перейдите по ссылке http://gimp-win.sourceforge.net/ 

stable.html (можно также зайти на www.gimp.org) и скачайте стабильную 

версию GIMP. На момент написания этих строк последней выложенной там 

версией была 2.7.0. Но, как уже отмечалось во введении, эта версия является 

экспериментальной. А последняя стабильная версия — 2.6.7, поэтому если 

GIMP вам нужен для работы, а не для знакомства с новым для вас графиче-

ским редактором, выбирайте версию 2.6.7 (она также имеется и на прилагае-

мом диске).  

Версии 2.6.7 и 2.7.0 могут работать только в Windows 2000 SP4, XP SP2, 

2003, Vista и Windows 7. Если у вас более старая версия Windows, например, 

Windows XP SP1, NT 4.0, Windows 95, 98 или ME, вам нужно скачать версию 

GIMP 2.0.x, для чего перейдите в раздел сайта Old versions. И все же исполь-

зовать старые версии GIMP не рекомендуется, поскольку они уже не поддер-

живаются разработчиками, — следовательно, если программа будет работать 

нестабильно или не так, как вам хочется, никто не будет заниматься исправ-

лением ошибок.  

ПРИМЕЧАНИЕ  

Самая последняя на момент написания этих строк версия (2.7.0) также доступ-
на на прилагаемом диске. Понятно, что время идет, и к моменту покупки книги, 
возможно, появится новая версия GIMP. Вы всегда сможете найти ее на сайте 
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разработчиков GIMP. На диске вы также найдете инсталлятор gimp-help-2-2.4.0-
setup.exe, устанавливающий справку по программе GIMP. Пусть вас не смуща-
ет, что версия этого файла старее версии программы — файлы справки подхо-
дят для всех версий GIMP 2.x. 

Учитывая, что практически на всех современных компьютерах сейчас уста-

новлена Windows XP или Vista (а вот-вот уже и Windows 7), проблем с запус-

ком GIMP быть не должно, равно, как и несоответствия системным требова-

ниям. А системные требования GIMP очень низки и никак не сопоставимы  

с возможностями программы: 

 процессор Pentium II, Celeron, Athlon или лучше; 

 минимум 128 Мбайт оперативной памяти. 

Как видите, GIMP может работать на совсем слабом компьютере — правда, 

придется взять старую версию GIMP, поскольку новая в старой ОС не запус-

тится, а новая ОС, в свою очередь, не запустится на слабом компьютере. 

Другое дело, что работать на нем GIMP будет довольно медленно, но все 

равно GIMP позволяет дать вторую жизнь компьютерам, о которых все давно 

забыли или использовали лишь в качестве электронных пишущих машинок.  

Инсталлятор GIMP (файл gimp-2.7.0-i686-setup.exe) "весит" примерно  

21 Мбайт — совсем мало (установочный файл GIMP 2.6.7 занимает и того 

меньше — всего 16 Мбайт). Правда, это еще далеко не все. Рекомендуется 

также скачать файлы справки (а она всегда пригодится, особенно начинаю-

щим). Заметьте, что справка занимает места больше, чем сама программа. 

Дело в том, что пакет документации включает, кроме русского языка, также 

немецкий, английский, французский, итальянский, корейский, испанский  

и др. Плохо, что нельзя получить только нужный языковой пакет — прихо-

дится качать все вместе, а это уже 64 Мбайт. Обладателям безлимитного вы-

сокоскоростного соединения — все равно, а вот пользователям, использую-

щим модемное соединение, придется несладко.  

ПРИМЕЧАНИЕ  

В более ранних версиях GIMP (например, в GIMP 2.2) кроме установочного 

файла GIMP надо было скачать также библиотеку GTK. Если по тем или иным 

причинам вам нужно использовать версию GIMP 2.2, скачайте GTK по адресу: 

http://www.gtk.org/download-windows.html. Сначала требуется установить 

GTK, а уже потом — GIMP. В новых версиях GIMP при установке программы ус-

танавливаются все необходимые DLL-библиотеки, поэтому кроме установочно-

го файла и документации больше ничего скачивать не нужно.  

Чтобы начать установку, запустите на выполнение файл gimp-2.7.0-i686-

setup.exe. 
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ПОЯСНЕНИЕ  

Мне хотелось попробовать самое новое, поэтому я выбрал именно версию 2.7. 

Однако интерфейсы версий 2.7 и 2.6 ничем не различаются, так что даже, если 

вы установите версию 2.6.7, окна и расположение элементов в окнах будет та-

ким же, как на иллюстрациях в данной книге.  

 

В Windows 7/Vista вы сначала увидите окно (рис. 2.1) предупреждения сис-

темы контроля учетных записей пользователей (User Account Control, UAC), 

нажмите кнопку Да. Установка начнется, и на экране откроется ее стартовое 

окно (рис. 2.2). Нажав кнопку Next, вы перейдете к чтению лицензии GPL, по 

которой и распространяется программа (рис. 2.3).  

ПОЯСНЕНИЕ  

По лицензии GPL (GNU Public License) распространяется все свободное про-

граммное обеспечение мира OpenSource, к которому принадлежит GIMP. Чи-

тать текст лицензии совсем не обязательно (тем более, что он на английском 

языке), но вы должны знать основные ее положения: 

 вы можете бесплатно использовать и распространять программу; 

 вы можете бесплатно получить и распространять исходный код программы; 

 вы имеете право изменять исходный код программы; 

 если вы создали новую программу на базе GPL-программы или просто из-

менили ее код, вы должны распространять свою программу тоже по лицен-

зии GPL. 

 

Рис. 2.1. Устанавливаем GIMP.  Windows 7 интересуется,  
в самом ли деле мы собираемся это сделать  
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Рис. 2.2. Стартовое окно программы установки GIMP 

 

Рис. 2.3. Лицензия GPL 
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Рис. 2.4. Все готово к установке 

 

Рис. 2.5. Выбор каталога для установки 
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