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Л
юбимая работа – удивительная штука. Вот ты на третий день «Игромира» вро-
де уже с трудом ползаешь между стримерской и залом, а тут раз – и наткнулся 
на лежачий флэшмоб коллег. Сразу день становится лучше, а профиль в соц-
сети обогащается новой классной фоткой. Настолько душевной, что просто 

невозможно не поделиться ею с вами! В такие моменты вспоминаешь, что работаешь 
в очень крутом месте с очень классными людьми.

В этом году «Игромир» был в большей степени «Комик Коном» – Comic Con Russia 
однозначно затмил игровую составляющую обилием активностей и богатством стендов. 
Весь зрительский праздник был именно там. А вот журналистам самое интересное, 
как обычно, показывали в бизнес-зоне. Кое-какие материалы успешно попали на наши 
страницы – рубрика «В разработке» так и ждёт, когда вы начнёте её читать!

Многие посетители выставки, правда, с куда большим удовольствием провели бы 
эти дни не в промозглой Москве, а где-нибудь в Африке, нежась под солнышком. 
Разработчики, видимо, предугадали осенний запрос аудитории на жаркие страны, 
потому что нас ждут аж две игры в не самом популярном на сегодня египетском 
сеттинге. И это здорово! Strange Brigade познакомит нас с Египтом образца двадцатого 
века, а вот «Assassin’s Creed: Истоки» позволит окунуться в атмосферу древности. 
По такому случаю Борис Невский подготовил интереснейший исторический экскурс 
в эпоху правления Птолемеев и прикинул, какие древнеегипетские чудеса могут 
попасть в игру про ассасинов. Не пропустите! А мы так прониклись темой, что спешим 
поделиться тёплым египетским солнышком не только со страниц, но и с обложки.

В «Вердиктах» у нас также жарко. Открывает раздел отличная стратегия Total War: 
WARHAMMER II. Она, в общем-то, тоже про тёплые страны: в мире WARHAMMER 
есть свой Новый Свет с джунглями, древними цивилизациями и богатой добычей. 
Продолжают тему долгожданных игр Destiny 2, Middle-earth: Shadow of War и  
Dishonored: Death of the Outsider. Ну и на закуску – Divinity: Original Sin 2, 
наше главное ролевое ожидание последних двух лет. Внимание, спойлер! Мы не 
разочарованы, игра получилась замечательной. Поэтому, кроме рецензии, мы 
посвятили ей «Игру месяца с LG».

И небольшой совет напоследок. Завернитесь в плед, налейте себе какао, усядь-
тесь в любимое кресло – это оптимальный способ читать «Игроманию» холодными 
осенними вечерами. Устроились максимально удобно? Тогда вперёд!

Приятного чтения!
Евгений Пекло

Следующий номер поступит в продажу 21 ноября.
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ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

Столь комплексные игры, как 
в  серии Assassin’s Creed, 
невозможно целиком пока-

зать в рамках одного мероприятия. 
Поэтому неудивительно, что компа-
ния Ubisoft разбивает презентацию 
на отдельные показы и демонстри-
рует игру по кусочкам. Пришла пора 
глубже ознакомиться с  геймплей-
ной механикой, в  которой появи-
лись новые элементы.

Например, исследование гробниц 
– отсылка к последним частям Tomb 
Raider. Там, если помните, надо было 
решать физические головоломки: 
балансировать грузами лифты, сбра-
сывать горящие бочки на  баррика-
ды и тому подобное. Что-то похожее 
есть теперь и  в «Assassin’s Creed: 
Истоки». В особых подземельях мы 
должны будем найти путь к сокрови-
щу, используя рычаги, блоки, грузы 

и платформы. Наградой, как прави-
ло, выступает дополнительное очко 
навыков – вы же помните, что теперь 
в игре есть уровни и три ветки раз-
вития а-ля Far Cry? Словом, качать-
ся можно не  только за счёт опыта, 
что даётся за убийства и  квесты, 
но и в мирных головоломках.

Древо навыков позволили изу-
чить поподробнее. Оно треугольное: 
начинаем мы из центра и можем про-
двигаться к  любой из  трёх вершин. 
В  одной – грубая сила, в  другой – 
стрельба из лука, в третьей – всякие 
древние гаджеты «тихого» убийцы.

С первым путём всё в  общем-
то понятно. Вкладывая очки в бое-
вые навыки, мы научимся силь-
нее рубить мечом и  использовать 
всё более тяжёлые виды оружия, 
а  заодно наберёмся новых приём-
чиков и  контрударов. Со вторым 
тоже всё просто: лук в  новой игре 
стал полноценным, а  не вспомо-
гательным видом оружия. Байек 
может таскать с  собой сразу два 
разных лука, и функции у них дей-
ствительно будут разные. 

ASSASSIN’S CREED:

ИСТОКИ
УБЕЙ МЕНЯ ТИХО

АЛЕКСАНДР ПУШКАРЬ

МЕСТНЫЕ ЖИТЕЛИ 
жалуются на кого-то 
доблестному герою. 

Обычно такие эпизоды 
заканчиваются бойней
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ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

Вариаций масса: от снайперско-
го дальнострела до  того, что сами 
разработчики называют «дробо-
вик», – лука с пятью стрелами, вее-
ром летящих на  короткое расстоя-
ние. Это устройство вряд ли исто-
рически достоверно, но  в  игре им 
пользоваться – сплошное удоволь-
ствие. Такой лук запросто заменя-
ет оружие ближнего боя и избавля-
ет от необходимости изучать новую, 
более сложную, боевую систему.

Третий же путь развития ожида-
емо улучшает эффективность вся-
ческих бомбочек и  метательных 
ножей. Однако есть там и  талант 
по  приручению зверей. Сделать 
боевым товарищем в  «Истоках» 
можно даже крокодила.

Ещё один продемонстрированный 
элемент механики оказался рассле-
дованиями. В  прошлом номере мы 
публиковали статью с перечнем луч-
ших игровых детективов, но, кажет-
ся, после выхода новой Assassin’s 
Creed её придётся доделывать. Нам 
предложили пройти сюжетный квест, 
где надо было определить, почему 
священный бык Апис так плохо себя 
чувствует. Для этого Байек осмотрел 
храм, опросил свидетелей, порыл-
ся в навозе – и  всё это под чутким 

контролем игрока, который должен 
сканировать пространство особым 
чутьём и осматривать подсвеченные 
места, чтобы заполнялась «шкала 
расследования». 

Путь к  следующей подсказке 
порой не слишком очевиден: здесь, 
например, нам надо было заглянуть 
в  заколоченное здание, где прята-
ли корм для быка. И  сделать это 
можно было минимум двумя спо-
собами: либо проплыть под доми-
ком по  сточной канаве, либо про-
сто высадить дверь хорошим уда-
ром. Мы же начали ломиться через 
ветхий потолок, но это не сработа-
ло. Впрочем, разработчики сделали 
себе пометку, что данный путь весь-
ма разумен и  интуитивен, и, быть 
может, такая возможность в  игре 
появится.

Оставшегося времени хвати-
ло только на один побочный квест, 
но  эмоций он доставил преизряд-
но. Ромбик с  заданием висел над 
маленьким мальчиком, который 
очень резво убегал от Байека. Когда 
его наконец удалось настичь, выяс-
нилось, что малец привёл героя пря-
миком в бандитскую засаду, а потом 
принял невинный вид: дескать, надо 
ж как-то выживать в этом треклятом 

мире. Желание пристукнуть пар-
шивца осталось неудовлетворён-
ным: как пояснили разработчики, 
дети в их игре принципиально бес-
смертны, как заведено, кажется, со 
времён третьего Fallout.

n n n

Но в  остальном авторы не  отказы-
вают себе в  удовольствии показать 
немного жести. Так, вышеописан-
ного быка травили ядом две жри-
цы-близняшки, у  которых похитили 
брата и  прислали его отрезанный 
указательный палец (оный палец 
показали в  мельчайших подробно-
стях). Да уж, прав был тот мальчиш-
ка: жизнь в Древнем Египте и впрямь 
непростая – каждый готов обидеть. 
Вся надежда на  таких, как Байек, 
меджаев, неравнодушных к  судьбе 
народа. Интересно всё-таки, как он 
дойдёт до ассасинской жизни? 

Впрочем, узнаем мы об этом 
совсем-совсем скоро: выход «Исто-
ков» запланирован на  27 октября 
2017 года на  всех основных плат-
формах. Так что если вы читаете 
журнал не в день выхода, а с запоз-
данием – игра уже наверняка лежит 
на полках магазинов. n

К КОНЦУ ПРАВЛЕНИЯ 
Птолемеи переняли многие 
обычаи древних фараонов

ТАК ВОТ ЗАЧЕМ 
на самом деле 
разрабатывали 

For Honor!
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ействие Assassin’s Creed 
Origins происходит во вре-
мена Клеопатры VII, под 

самый занавес правления династии 
Птолемеев. А  Египет Птолемеев  – 
довольно своеобразный мир, синтез 
Востока и  Запада, он не  слишком 
похож на  привычный многим мир 
фараонов вроде Тутанхамона и про-
чих повелителей пирамид. Интерес-
но, что из реальных примет той эпо-
хи станет частью популярной игры? 
Попробуем представить, опираясь 
на  дошедшие до  нас исторические 
факты и анонсы разработчиков…

ДИНАСТИЯ ПТОЛЕМЕЕВ
После смерти Александра Македон-
ского созданная им огромная дер-
жава распалась в  результате войн 
диадохов («преемников» по-гре-
чески), ближайших сподвижни-
ков великого завоевателя. Одному 
из  них, знатному македонцу Пто-
лемею по  прозвищу Сотер (Спа-
ситель) достался Египет, где тот 
сумел основать царскую династию. 

Наследники македонца относи-
лись к родоначальнику с преклоне-
нием, потому цари, восходя на трон, 
принимали имя Птолемей  – все-

го их за 250 лет правления дина-
стии набралось аж пятнадцать. Ещё 
одним обычаем Птолемеев был 
узаконенный инцест: цари пред-
почитали жениться на  своих род-
ственницах (обычно сёстрах). Были, 
конечно, среди них и «отщепенцы», 
которые вместо сестёр женились 
на дальних родственницах с тради-
ционными для этого рода именами. 
Поэтому семейное древо Птолеме-
ев выглядит очень однообразно  – 
на всех мужчин одно-единственное 
имя, а  среди жён сплошные Арси-
нойи, Береники и Клеопатры.

Регулярный инцест не  самый 
разумный путь при планировании 
семьи. Поэтому ничего удивитель-
ного, что династия выродилась: 
среди поздних Птолемеев полно 
психов, из-за чего реальная власть 
часто находилась в  руках времен-
щиков – вельмож, евнухов, страте-
гов, жрецов и даже любовниц. 

ЧЕГО СТОИТ  
ОЖИДАТЬ В ИГРЕ? 
Жизнь при дворе поздних Птолеме-
ев била ключом: придворные плели 
интриги, травили друг друга ядом, 
писали доносы, нанимали убийц. 
В  общем, развлекались как могли. 
Какое раздолье для «тайной вой-
ны» ассасинов и тамплиеров!

ПРИКЛЮЧЕНИЯ

 АССАСИНА В ЕГИПТЕ
ИСТОРИЧЕСКИЙ АНТУРАЖ «ИСТОКОВ»

БОРИС НЕВСКИЙ

ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

ГЕРОЮ ПРЕДСТОИТ  
исследовать два десятка гробниц
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ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

ПОЛИТИКА И ИНТРИГИ
Действие игры начинается около 
49 года до нашей эры, за два десят-
ка лет до  окончательной гибели 
династии Птолемеев. Это было вре-
мя политической смуты, связанной 
с борьбой за власть двух соправите-
лей Египта, брата и сестры, бывших 
одновременно супругами. Правда, 
брак Птолемея XIII и  Клеопатры VII 
являлся чистой формальностью  – 
хотя бы потому, что царю в это вре-
мя едва сровнялось десять, а сестра 
была старше его практически вдвое. 

Незадолго до  событий игры 
Клеопатра, опасаясь за свою жизнь, 
бежала из  Александрии, где воца-
рился юный фараон, за спиной 
которого стояли могущественные 
вельможи  – регент-евнух Потин, 
командир гвардии Ахилла и  совет-
ник Теодот. Клеопатра отправилась 
в  Сирию, где с  помощью дальних 
родичей ей удалось собрать армию 
наёмников. Но  шансов на  победу 
у амбициозной девушки не имелось: 
у  брата-супруга армия была суще-
ственно больше, ведь его поддержи-
вала основная часть аристократов. 

Всё изменил случай. Великий Рим 
тогда переживал период кровавой 
гражданской войны. Проигравший 
в  этой сваре Гней Помпей с  очень 
малыми силами прибыл в  Египет, 
где у него имелись солидные связи, 
рассчитывая на помощь – получить 
если не  солдат, то хотя бы денег. 
Однако советники юного Птолемея 
решили избавиться от нежеланного 
гостя, приказав его убить.

Преследовавший Помпея по пятам 
Гай Юлий Цезарь пришёл в страшную 
ярость. Возможно, Цезарь бы и  сам 
прикончил Помпея, если б настиг 
его,  – но  мысль, что один из  вели-
чайших римских полководцев преда-
тельски убит какими-то «варварами», 
была для спесивого патриция нестер-
пимой. Потому он решил активно 
вмешаться во внутренние дела Егип-
та – хотя для этого имелись и чисто 
политические причины. 

Цезарь встретился с Клеопатрой 
при романтических обстоятель-
ствах: приближённый царицы Апол-
лодор, завернув хрупкую девушку 
в  ковёр (по  другой версии, уложив 
в  мешок), доставил её к  римляни-

ну сквозь позиции египетских войск. 
Клеопатра смогла убедить Цезаря 
принять её сторону, и  тот принудил 
Птолемея признать сестру закон-
ной соправительницей. Советникам 
царя такой расклад не  понравился, 
и они принялись за своё излюблен-
ное дело  – интриги. Правда, само-
го главного интригана, евнуха Поти-
на, вскоре таинственным образом 
убили (может, Байек постарался?). 
Потин пользовался в  народе нема-
лым уважением, потому его смерть, 
в  которой обвиняли Клеопатру, 
вызвала взрыв возмущения. Против 
«узурпаторши» и  поддерживающе-
го её Цезаря вспыхнуло восстание. 
Войск у  Гая Юлия было с  гулькин 
нос – в погоню за Помпеем он взял 
лишь один легион. Несмотря на оже-
сточённое сопротивление римлян, 
огромное численное преимущество 
египтян должно было сказаться. 
Но  в  критический момент подошёл 
Митридат Пергамский с  основными 
силами Цезаря, и всё для сторонни-
ков Птолемея закончилось. Их армия 
была разгромлена, сам Птолемей XIII 
утонул при бегстве в Ниле (хотя его 

ВМЕСТО ТАМПЛИЕРОВ  
в игре нас ждёт встреча с 
их предшественниками – 
орденом Древних

ПИСЬМЕННОСТЬ  
ДРЕВНЕГО ЕГИПТА 
была рисуночной – просто 
сокровище для составления 
шифров!

Center Origins_history #242.indd   7 09.10.2017   10:56:28


