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Этап 1. Устройство 
Авиасимулятора

Рассмотри модель робота-авиасиму ля то-
ра, собранную на основе набора LEGO® 

MINDSTORMS® Education EV3.
Выдели на ней рабочие детали: мо-

дель штурвала; два мотора, отвечающие 
за углы крена и тангажа; два датчика 
касания — газ и тормоз.

Обрати внимание, в конце книги, 
в таб лице даны все детали, которые 
потребуются тебе для сборки. Эта та-
блица поможет быстро найти то, что 
необходимо, и не ошибиться при кон-
струировании. 

А теперь давай соберём эту модель!
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Этап 2. Сборка 
Авиасимулятора

ШАГ 1. СБОРКА КОНТУРА 
ЖЁСТКОСТИ

1. На левой боковой панели програм-
мируемого модуля в первый, третий 
и четвёртый верхние модули вставь 
чёрные штифты.

2. На двух левых штифтах закрепи пря-
моугольную балку, на правом штиф-
те установи вторую прямоугольную 
балку, как показано на рисунке.

Детали для сборки: 
• программируемый модуль EV3, 1х; 
• балка прямоугольная 3  5, белая 4х;
• угловой штифт 3  3, 2х;
• соединительный штифт, 2-модуль-

ный, чёрный, 6х.
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3. С обратной стороны этой балки уста-
нови угловой штифт в её третьем 
и пятом модулях. 

4. Перейди на правую боковую панель 
EV3 и зеркально собери то же самое. 

ШАГ 2. СБОРКА ОСНОВАНИЯ 
РУЛЕВОГО МЕХАНИЗМА

Детали для сборки: 
• балка № 15, белая, 2х;
• балка № 9, серая, 1х;
• балка № 7, серая, 2х;
• прямоугольная балка 3  5, серая, 2х;
• угловой штифт 3  3, 2х;
• соединительный штифт, 2-модуль-

ный, чёрный, 12х.
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Основание состоит из двух одинако-
вых половинок. Сначала собери левую.

1. В девятый и пятнадцатый модули 
балки № 15 вставь чёрные штифты. 
Во втором и четвёртом модуле уста-
нови угловой штифт, как показано на 
рисунке. 

2. В его вертикальные модули вставь 
чёрные штифты. 

3. На этих штифтах закрепи балку № 7. 
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4. На угловом штифте установи с торца 
прямоугольную балку. 

5. В первый и третий модули балки 
с внутренней стороны вставь чёрные 
штифты. 

6. Правую половинку основания руле-
вого механизма собери зеркально, 
но балку № 7 установи с внешней сто-
роны. 
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7. Соедини получившиеся половинки 
балкой № 9, как показано на рисунке. 

8. На четырёх свободных чёрных штиф-
тах установи программируемый мо-
дуль. 

ШАГ 3. СБОРКА РУЛЕВОГО 
МЕХАНИЗМА

Детали для сборки: 
• балка № 15, белая, 1х;
• балка № 13, серая, 2х;
• балка № 11, серая, 2х;
• балка прямоугольная 2  4, красная, 

1х;
• балка поперечная 2  1, красная, 2х;
• втулка жёлтая, 1х;
• втулка серая, 1х;
• ось № 5, серая, 2х;
• ось № 3, серая, 5х;
• втулка 3-модульная, чёрная, 2х;
• втулка угловая 3-модульная, чёрная, 

1х;
• фиксатор 3-модульный, чёрный, 4х;
• штифт 3-модульный, синий, 3х;
• штифт 2-модульный, синий, 4х;
• штифт 2-модульный, чёрный, 8х;
• мотор большой, 2х.
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