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Интерфейс пользователя и работа с Mathematica 5/634

1.1. Пуск системы и начало работы с ней

1.1.1. История появления системы

Mathematica и ее место

Система Mathematica 1, появившаяся в 1988 г., стала первой серьезной системой
компьютерной алгебры  [22]. Очередная версия Mathematica 2 могла уже работать
под операционные системы MS�DOS и Windows 3.0 [23–26]. Системы вызвали
живейший интерес со стороны учащихся, преподавателей вузов и университетов,
аспирантов, инженеров и научных работников во всем мире. В том числе и в Рос�
сии, хотя у нас этот период совпал с распадом СССР и разрушением основ совет�
ской науки.

Версии Mathematica 3/4 [26, 27] обеспечивали системе лидирующее место сре�
ди систем компьютерной математики конца XX века – начала XXI века. Уже они
обеспечивали практическое решение огромного числа математических, физиче�
ских и научно�технических задач [34–57]. Число операторов и функций в ядре
систем было доведено до более чем 1000, в пакетах расширения до 800.

Однако в начале XXI века Mathematica стала испытывать острую конкурен�
цию со стороны других систем компьютерной математики. В области компьютер�
ной алгебры в лидеры пробилась система Maple [20, 21], созданная  изначально
в университетских кругах и быстро развивающаяся (последняя версия этой сис�
темы – Maple 11). Кстати, за подготовку книги [21] по Maple 9.5/10 автор стал
победителем всероссийского конкурса «Лучшая научная книга 2006», проведен�
ного фондом развития общественного образования, в номинации «Информаци�
онные технологии».

Среди систем для численных расчетов и моделирования ведущее место заняла
мощная матричная система MATLAB с пакетом блочного математического моде�
лирования Simulink. Для более или менее полного ее описания пришлось подгото�
вить серию из пяти книг [13–17]. Большую известность получила система
Mathcad с ее бесподобным математически ориентированным интерфейсом и тща�
тельным отбором входящих в ее ядро функций [10, 11]. Определенную часть рын�
ка заняли малые системы Derive [19, 20] и MuPAD [8], созданные для целей обра�
зования.

В связи с этим лидирующее место системы Mathematica в России и в странах
СНГ стало менее определенным. Нередко начинающие пользователи отказыва�
лись от Mathematica просто потому, что им был плохо понятен язык функцио�
нального программирования этой системы, их пугали необычность фиксации
ввода клавишами Shift+Enter (обычно ввод фиксируется клавишей Enter), нео�
бычные имена функций, например Sin[x], с указанием параметров в квадратных
скобках, и прочие неожиданные для них «мелочи». Но главное – первые версии
Mathematica имели малое число практических примеров применения системы.
Кроме того, многим казалось, что система слабо и долго модернизируется – смена
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основного номера версии у разработчиков системы (фирма Wolfram Research,
Inc.) занимала несколько лет, тогда как другие системы обновлялись практически
ежегодно. Это видно по номерам их последних версий, например, Maple 11 и
Mathcad 14.

Свою роль в неверной оценке возможностей и популярности системы Mathe�
matica сыграли не слишком объективные, а то и явно некомпетентные Интернет�
форумы по СКМ. Например, судя по форумам на сайте Exponenta.Ru, система
Mathematica имеет худший рейтинг популярности среди систем MATLAB, Math�
cad, Maple и Mathematica. Некоторые такие «форумы», например, по системе
Maple на Exponenta.Ru, были  просто захвачены некомпетентными и неизменно
анонимными участниками. Их работа сводится к подсказкам от одних студентов
другим в решении задач курсовых или дипломных работ и проектов. Разумеется,
что по такому «общественному» обсуждению судить о популярности той или
иной системы компьютерной математики нельзя. И просто глупо!

Между тем, кажущиеся недостатки системы Mathematica нередко оборачива�
ются ее достоинствами. Так, большое время между разработками версий Mathe�
matca 3, 4, 5 и 6 на деле свидетельствует об их тщательной проработке. Так, пока�
занные автору еще в 2000 г. элементы динамического изменения переменных,
интерактивного динамического интерфейса и другие очень полезные и интерес�
ные возможности, впервые описанные в этой книге, по настоящему вошли только
в шестую версию системы. И неслучайно ее разработчики считают эту версию по
значимости сравнимой с Mathematica 1 – системой, в свое время приведшей к по�
явлению систем компьютерной алгебры и компьютерной математики на персо�
нальных компьютерах.

Но еще важнее то, что новые реализации Mathematica 5.1/5.2/6 – это действи�
тельно универсальные математические системы, одинаково быстро, эффективно и
надежно выполняющие как аналитические (символьные), так и численные вычис�
ления. Даже загружается система быстрее других систем. Есть все основания счи�
тать, что Mathematica действительно выполняет вычисления быстрее своих конку�
рентов, в  частности, благодаря впервые реализованной поддержке возможностей
современных сверхскоростных микропроцессоров – в том числе многоядерных.

1.1.2. Инсталляция и запуск системы

Mathematica 5

Инсталляция системы Mathematica 5 (в том числе версий 5.1 и 5.2) ничем не отли�
чается от инсталляции любого приложения под операционную систему Windows.
После инсталляции на рабочем столе появляется ярлык, активизация которого
приводит к загрузке системы в память компьютера и появлению окон системы
(рис. 1.1).

Первоначально после запуска Mathematica появляются панель меню и большое
окно рабочего документа (ноутбука). На рис. 1.2 показаны также окна с информа�
цией о системе Mathematica. Их можно убрать активизацией кнопки со знаком «�».

Пуск системы и начало работы с ней



Интерфейс пользователя и работа с Mathematica 5/636

1.1.3. Главное меню

и окно редактирования документов

Панель главного меню имеет всего две строки:
• с названиями системы и загруженного файла;
• позициями главного меню.
Справа и снизу окна редактирования находятся линейки прокрутки с харак�

терными ползунками, управляемыми мышью. В самом низу в начале линейки
прокрутки имеется так называемая статусная строка с информацией о текущем
режиме работы (Status bar). Эта информация (если она есть в данный момент)
полезна для оперативного контроля в ходе работы с системой.

Висящее главное меню системы (рис. 1.1 сверху) содержит следующие по�
зиции:

• File – работа с файлами: задание нового файла, выбор файла из каталога,
закрытие файла, запись текущего файла, запись файла с изменением имени,
печать документа и выход в Windows;

Рис. 1.1. Обзор интерфейса системы Mathematica 5.2
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• Edit – основные операции редактирования (отмена операции, копирование
выделенных участков документа в буфер с их удалением и без удаления,
перенос выделенных участков, их стирание);

• Cell – работа с ячейками (объединение и разъединение ячеек, установка
статуса ячейки, открытие и закрытие);

• Format – установка форматов документов;
• Input – задание элементов ввода (графиков, матриц, гиперссылок и др.);
• Kernel – управление ядром системы;
• Find – поиск заданных данных;
• Window – операции с окнами и их расположением;
• Help – управление справочной системой.
Каждая позиция меню, будучи активной, порождает выпадающее подменю,

содержащее относящиеся к ней команды. Названия выполняемых команд выде�
ляются четким, а не выполняемых в данное время – характерным серым расплыв�
чатым шрифтом.

Элементы интерфейса, в частности окно редактирования, можно перетаски�
вать мышью (зацепившись курсором мыши за титульную строку и удерживая на�
жатой левую клавишу) или растягивать в разные стороны. Курсор мыши обычно
имеет вид �, но меняется при установке на определенные детали элементов ин�
терфейса. Например, при установке на вертикальную границу окна он приобрета�
ет вид двухсторонних стрелок �, расположенных по горизонтали. Они указыва�
ют на возможность перемещения этой линии по горизонтали. Аналогично можно
растягивать или сжимать окно перемещением по вертикали или диагонали.

В начале титульных строк главного меню и окна редактирования  имеется
кнопка с логотипом системы, открывающая подменю со следующими командами:

• Восстановить – восстановить размеры элемента интерфейса;
• Переместить – переместить элемент интерфейса;
• Размер – задать размеры элемента интерфейса;
• Свернуть – свернуть элемент в бирку в панели задач Windows;
• Развернуть – развернуть элемент интерфейса;
• Закрыть – закрыть элемент интерфейса.
Это подменю создается средствами операционной системы Windows. Если ис�

пользуется локализованная (русифицированная) версия последней, то она имеет
надписи на русском языке. Кроме того, в конце этих строк есть характерные кнопки,
повторяющие три последние команды. Они служат для управления окнами соответ�
ствующих элементов интерфейса (пока панели главного меню и окна редактирова�
ния). Эти кнопки хорошо знакомы пользователям приложениями под Windows.

1.1.4. Палитры математических операторов

и функций

Для облегчения ввода математических выражений Mathematica имеет выводи�
мые пользователем и перемещаемые по экрану в любое место инструментальные
панели с множеством пиктограмм ввода математических символов, функций и

Пуск системы и начало работы с ней
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команд управления системой. Они выводятся с помощью подменю Palettes (Па�
литры) в позиции File главного меню системы (рис. 1.2).

Рис. 1.2. Окно системы Mathematica 5.2 со всеми палитрами

Общее число специальных математических знаков (греческих и латинских
букв, операторов, функций и команд), вводимых с помощью палитр, около 700.
Многие знаки имеют альтернативные варианты ввода с применением комбина�
ций клавиш – их можно найти в справочной базе данных системы. Целесообразно
пользоваться не более чем 2–3 панелями одновременно. Для удаления ненужных
панелей в правом верхнем углу каждой панели расположены маленькие кнопки
со знаком «�». Все панели максимально компактны и могут перетаскиваться мы�
шью в наиболее удобное место экрана.

1.1.5. Первые навыки работы

и понятие о ноутбуках (документах)

Работа с документами сводится к набору в ячейках ввода выражений (например,
математических) и их исполнению. Для исполнения выражений достаточно на�
жать клавиши Shift и Enter одновременно (сама по себе клавиша Enter использу�
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ется только для задания перевода строки внутри текущей строки ввода). К приме�
ру, чтобы вычислить 2+3, необходимо вначале ввести это выражение в строку вво�
да. В Mathematica строка ввода формируется по мере ввода объектов выражений
2, + и 3. После нажатия клавиш Shift и Enter получим:
In[1]:=   2+3

Out[1]= 5

Любопытно, что при первом вычислении Mathematica выполняет его с замет�
ной задержкой. Это связано с загрузкой ядра системы (см. главу 2). В дальнейшем
подобные вычисления происходят практически мгновенно.

Документ системы Mathematica строками (ячейками) ввода и вывода, тексто�
выми комментариями, рисунками и т.д. очень напоминает страницу блокнота уче�
ного или инженера (рис. 1.3). Потому он и называется ноутбуком (от английского
notebook).

Рис. 1.3. Простейший блокнот (ноутбук)

Отдельные ячейки с математическими выражениями и результатами их вы�
числений отмечаются в правой части главного окна редактирования характерны�
ми тонкими квадратными скобками синего цвета. Это позволяет отслеживать то,
к чему относятся математические выражения – к исходным данным или результа�
там. Кроме того, ячейки могут иметь различный статус, который отмечается соот�
ветствующими значками над квадратными скобками (об этом  более подробно
будет изложено  ниже).

Пуск системы и начало работы с ней
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Для того, чтобы документ имел наглядный вид блокнота (ноутбука), необхо�
димо предпринять определенные операции по форматированию документа и
приданию ему нужного вида. Прежде всего, каждый шаг вычислений следует
снабжать поясняющими надписями. Их можно прямо вводить в строки ввода,
но затем отформатировать под текстовый формат подходящего стиля. Для этого
выделяется строка ввода (установкой маркера ввода на ее скобку и щелчком ле�
вой клавиши мыши) с текстовой надписью. Пространство внутри скобки при
этом затеняется (делается черным). Затем выполняется команда Format – Style –
Text (Alt+7). Она задает текстовый формат надписи, который является неис�
полняемым.

С помощью других команд позиции Format главного меню, которые мы рас�
смотрим в дальнейшем, можно задать надпись разным шрифтом, разным цветом
с выделением фона и т.д. Как уже отмечалось, для ввода математического выраже�
ния по шаблону и для представления его в естественной математической форме
используется стандартный формат StandardForm ячеек ввода.

В блокнотах желательно, чтобы форма представления математических выра�
жений хотя бы напоминала общепринятую. Mathematica позволяет задавать фор�
мы представления документов, принятые в таких мощных языках программиро�
вания, как Fortran, C и даже TeX (язык для программирования типографского
набора сложных научных текстов).

Каждая надпись, математическое выражение или график занимают отдельную
ячейку – Cell. Ячейка может занимать одну или несколько строк и всегда выделе�
на своей квадратной скобкой. Важным свойством ячеек систем Mathematica явля�
ется возможность их эволюции (изменения) по всему документу. Этим осуществ�
ляется динамический обмен данными в ходе символьных преобразований.

1.2. Работа с файлами (File)

1.2.1. Основные виды файлов

и пакеты расширения

В новых версиях Mathematica 5/6 основным типом документов стали блокноты –
notebooks. Им соответствуют файлы текстового формата с расширением .nb. Эти
файлы могут редактироваться любым текстовым редактором, поддерживающим
формат ASCII. Файлы содержат подробное описание документа с указаниями ти�
пов шрифтов, деталей оформления и местоположения различных объектов.

Кроме того, система имеет ряд пакетов расширения (в оригинале дополнения –
AddOn) системы, расположенных в каталоге ADDON. Пакеты содержат множе�
ство (полторы сотни) библиотечных файлов с расширениями .m., в каждом из ко�
торых определен ряд новых функций системы. С их помощью можно реализовать
новые алгоритмы решения математических задач и постоянно расширять воз�
можности системы.
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1.2.2. Команды позиции File меню

Для работы с файлами служит позиция File меню. Она позволяет задавать сле�
дующие команды:

• New... Ctrl+N – вывод окна нового документа;
• Open... Ctrl+O – вывод окна загрузки документа;
• Close  Ctrl+F4 – закрытие текущего окна;
• Save  Ctrl+S –  запись документа с текущим именем;
• Save As... Shift+Ctrl+S – запись документа с изменением имени;
• Save As Special... – запись в специальных форматах;
• Open Special... – открытие файлов в специальных форматах;
• Open Selection... – открытие выделенных файлов;
• Import...  – импорт файлов (аналогично Open...);
• Send To... – отправка ноутбука по электронной почте;
• Send Selection... – отправка выделенной части ноутбука по электронной

почте;
• Palettes... – вывод палитр математических спецзнаков, операторов и функ�

ций (см. выше);
• Notebook... – вывод списка документов, которые загружались ранее;
• Generate Palette from Selection – преобразует выделенные ячейки доку�

мента в палитру (окно с единственной кнопкой закрытия);
• Generate Notebook from Palette – преобразует палитру в документ со сво�

им именем;
• Printing Settings – установка параметров печати;
• Print... Ctrl+P – вывод окна печати текущего документа;
• Print Selection – печать выделенных ячеек;
• Exit Alt+F4 – завершение работы с системой.
Выбор любой команды в этой и в других позициях главного меню возможен

любым из четырех способов:
• Выбор позиции подменю с помощью клавиш перемещения курсора и акти�

визация этой позиции нажатием клавиши Enter.
• Выбор позиции нажатием клавиши выбора (она отмечена в позициях под�

меню горизонтальной чертой снизу) и нажатием затем клавиши Enter.
• Использование комбинации клавиш прямого доступа к команде (не требу�

ет активизации главного меню).
• Выбор позиции подменю с помощью мышки перемещением ее курсора и

быстрым двойным нажатием левой клавиши мышки в момент, когда курсор
находится на нужной позиции.

Следует отметить, что хотя библиотечные файлы расширений можно загру�
жать, как и файлы с расширением .ma, в окно редактирования, как правило это
делается только при их подготовке и редактировании. Указанные файлы обычно
подгружаются в текущий документ без отображения их текстов с помощью специ�
альных команд. Они будут рассмотрены в дальнейшем.

Работа с файлами (File)
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1.2.3. Работа с файлами документов

Команда New используется, когда нужно начать работу с новым документом. Эта
команда полностью очищает экран с запросом о том, нужно ли записать текущий
документ, если он есть и модернизировался. Документ получает имя Untitled�N,
где N – текущий номер документа. Важно отметить, что эта команда не отменяет
определений, сделанных в предшествующих исполненных документах и в ранее
загруженных файлах пакетов расширений. Лишь полная перезагрузка системы
отменяет эти определения.

Загрузка файлов ранее созданных документов – одна из самых распространен�
ных операций. Она реализуется командой Open..., которая служит для загрузки
ранее созданного документа с его поиском в файловой системе компьютера. Эта
команда выводит стандартное диалоговое окно, типичное для Windows�приложе�
ний и предназначенное для удобного поиска файлов. Работа с этим окном пользо�
вателю Mathematica хорошо знакома и в особом описании не нуждается.

Для совместимости по интерфейсу пользователя с другими программами вве�
дена команда импорта файла – Import.... Эта команда аналогична команде
Open...,  и поэтому тоже детально не рассматривается. Обе команды позволяют
загружать файлы как основного формата notebook с расширением .nb, так и фай�
лы ряда других форматов.

Если документ создан после введения команды New или ввода с помощью ко�
манд Open... или Import..., то он обычно подвергается модификации и редактиро�
ванию. После отладки документа иногда возникает необходимость записать его
измененный вариант на магнитный диск – гибкий или жесткий. Для этого служат
команды Save и Save As.... Три точки после имени этой (и других) команд означа�
ют, что команда исполняется не сразу, а после выполнения определенных дей�
ствий (например, установок в диалоговом окне). Команда Save выполняет запись
текущего документа без изменения его имени. Поэтому она выполняется быстро и
без каких�либо дополнительных действий. Запись идет в формате notebook.

Команда Save As... позволяет изменить имя файла и поместить его в любую
директорию любого диска. Эта команда вызывает появление стандартного диало�
гового окна.  В этом окне помимо установок диска и нужной директории следует
задать имя записываемого файла или подтвердить предлагаемое имя. Запись идет
в формате notebook.

1.2.4. Операции с файлами

со специальным форматом

Mathematica может записывать и считывать файлы, представленные в специаль�
ных форматах. Список этих форматов можно найти в подменю команды  Save As
Special.... Из специальных форматов файлов особо следует выделить три форма�
та – TeX,  HTML и XML. Формат TeX используется у весьма популярных у мате�
матиков редакторах математических текстов, насыщенных математическими зна�
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ками и формулами. Форматы HTML и XML используются для подготовки стра�
ниц в Интернете [93]. Эти языки гиперссылок позволяют быстро переходить от
одного документа к другому путем активизации гиперссылок. В последнее время
формат HTML становится стандартным для подготовки электронных докумен�
тов и книг, а также для создания высококачественных (в том числе обновляемых
через Интернет) справочных систем. Вместе с XML может использоваться фор�
мат стандарта MathML, который используется для передачи через Интернет ма�
тематической информации со сложными формулами.

Для загрузки файлов в этих форматах служит команда Open Special..., а для
открытия выделенных файлов – команда Open Selection.... Эти команды откры�
вают довольно простые окна, с помощью которых устанавливаются данные, необ�
ходимые для открытия файлов.

1.2.5. Преобразование документов

в палитру и наоборот

Любую часть документа после выделения можно преобразовать в палитру. Для
этого используется команда Generate Palette from Selection.

Палитра – это уменьшенное окно, похожее на окно документа, но имеющее
свое имя в титульной строке и только одну кнопку закрытия (у обычного окна их
три). Палитру можно, как и документ, записывать на магнитные диски. Для пре�
образования палитры в документ со своим именем используется команда Gene�
rate Notebook from Palette.

1.2.6.  Печать ноутбуков

Подготовленный документ обычно нуждается в печати. Mathematica под Win�
dows не имеет своей системы печати и использует стандартную систему печати
операционных систем Windows 95/98/NT/2000/XP. При этом окна настройки
печати задаются драйверами печати, установленными для применяемых принте�
ров. К примеру, Windows 98/XP поддерживает сотни типов принтеров десятков
фирм. Ввиду известности операций печати подробное описание их опущено. Для
настройки печати служит команда Printing Setting, для печати – команда Print,
а для печати выделенных ячеек ноутбука служит команда Print Selection…. Печать
идет по известному принципу WYSIWYG: что видишь, то и будет напечатано.

1.2.7. Команда завершения работы

с системой – Exit

Команда Exit используется для окончания работы с системой. Если все докумен�
ты, с которыми пользователь работал (их может быть много), были записаны на
диск, то при исполнении этой команды можно наблюдать закрытие одного за дру�

Работа с файлами (File)
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гим окон с текстами документов. Если какой�то из документов не был записан
после модернизации, то команда Exit сделает запрос о необходимости записи. Ис�
полнение команды Exit завершается выходом в оболочку Windows.

В подменю Notebooks позиции File главного меню виден также перечень фай�
лов, с которыми в последнее время работал пользователь. Указание любого из
этих файлов ведет к его загрузке в текущее окно редактирования. Это делает сис�
тематическую работу с системой более удобной, так как избавляет пользователя
от поиска наиболее нужных файлов по дискам и директориям.

1.3. Редактирование документа (Edit)

1.3.1. Основные понятия о документах

и их стилях

Редактированием документа является всякое изменение текста комментариев,
исходных данных и математических формул с целью придания документу более
подходящего вида (стиля) или получения новых результатов. К редактированию
относится и изменение формата графиков.

В общем случае документы характеризуются стилем оформления. От выбора
стиля документа во многом зависит его наглядность и эстетичность восприятия.
Поэтому в Mathematica предусмотрены обширные возможности по изменению
стиля документов и их частей. Они сосредоточены в подменю команды Format
главного меню. Однако обилие средств установки стиля порождает проблему со�
вместимости стилей, поскольку нередко стили бывают несовместимыми. Для ее
решения используются специальные средства преобразования стилей. Для ячеек
они сосредоточены в подменю позиции Cell главного меню.

1.3.2. Выделения в документах

и использование мыши

При редактировании документа курсор мыши приходится перемещать из одной
ячейки в другую и обращаться к командам главного меню для выполнения тех
или иных операций, например копирования содержания ячейки в буфер, изме�
нения шрифта и т.д. Следует учитывать, что вид курсора при этом меняется и
позволяет оценивать его местонахождение. Рекомендуется понаблюдать за из�
менением формы курсора мыши при его перемещении в различных областях до�
кументов.

Важным моментом в работе с документами является выделение их элементов –
ячеек ввода и вывода, их содержимого и т.д. Для выделения ячейки достаточно уста�
новить курсор мыши на ее скобку и нажать левую клавишу – скобка заполнится
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темным цветом. Если при этом нажать правую клавишу мыши, появится контекст�
но�зависимое меню правой клавиши с подменю позиции Copy As..., позволяющей
скопировать содержимое выделенной ячейки в буфер промежуточного хранения
Windows – clipboard (далее он будет именоваться просто буфер).

Возможно также выделение выражений внутри ячеек, а также выделение ри�
сунков (рис. 1.4). Для выделения рисунка (графика) достаточно ввести курсор
мыши в область рисунка и щелкнуть левой клавишей мыши. Рисунок будет обве�
ден рамкой с характерными прямоугольниками. Цепляясь за них курсором мыши
и нажав и удерживая левую клавишу мыши, можно растягивать график в разные
стороны и менять его размер. В этом случае также можно вывести контекстно�
зависимое меню правой клавиши мыши.

Рис. 1.4. Пример выделения графика в ячейке вывода

Контекстно�зависимые меню правой клавиши мыши очень удобны при про�
фессиональной работе с системой Mathematica. Они дают полный перечень ко�
манд, которые можно использовать для выделенного объекта, не обращаясь
к главному меню; там они также есть, но разбросаны по многочисленным позици�
ям главного меню.

Когда курсор находится в пределах ячейки ввода или вывода, нажатие левой
клавиши мыши вызывает выделение некоторой части этой ячейки. Выделение
при этом можно расширять повторным нажатием левой клавиши мыши. Можно
расширять область выделения и просто перемещением маркера ввода при посто�
янно нажатой левой клавише мыши.

Если курсор находится в ячейке ввода, то он используется для точного указа�
ния места, в котором начинается редактирование. Для фиксации курсора на этом
месте нужно нажать левую клавишу мыши – курсор при этом превращается
в жирную вертикальную черту. За пределами ячеек (т.е. в строках главного меню,
линейки и т.д.) курсор мышки имеет обычный вид наклонной жирной стрелки.

Редактирование документа (Edit)
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1.3.3. Подготовка текстовых комментариев

Важной частью профессионально составленного документа являются текстовые
комментарии. Без них документ через некоторое время становится непонятным
даже его разработчику. Поэтому правилом хорошего тона является применение
достаточно подробных текстовых комментариев.

Тестовые комментарии вводятся прямо в текущую строку ввода. Однако не
следует завершать ввод нажатием комбинации клавиш Shift+Enter, так как это
приведет к выводу комментария в строку вывода с возможными сообщениями об
ошибке (рис. 1.5). Они обусловлены тем, что в текстовых комментариях обычно
не придерживаются синтаксиса входного языка системы Mathematica, что и чре�
вато появлением ошибок.

Рис. 1.5. Примеры ввода текстовых комментариев

Чтобы отмеченная ситуация не повторялась, просто установите маркер мыши
под строку ввода с комментарием, а затем щелкните левой клавишей мыши; в но�
вой строке ввода можно размещать новый комментарий или математические вы�
ражения для вычислений.

Часто в ходе редактирования приходится изменять текстовые комментарии,
например заглавные надписи в документах. Для этого достаточно выделить ту
ячейку, в которой находится надпись. Для этого подведите курсор мышки в квад�
ратной скобке в правом конце ячейки – курсор при этом превращается в стрелку
с вертикальной линией. Указав стрелкой нужную ячейку, нажмите левую клави�
шу мышки. Скобка выделенной ячейки заполняется черным цветом.




