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В
апрельском выпуске мы не  шутили, потому что нет 
ничего хуже натужных апрельских шуток: купил мужик 
Соника, а он ему как раз. Конкретно эта шутка про сине-
го ежа сильно затянулась и наверняка всех уже доста-

ла, поэтому в журнале вы можете прочитать о том, как Sega 
и  Сонику резко стало грустно. Кумир американской моло-
дежи превратился в персонажа калибра Маколея Калкина – 
сидит где-то на обочине жизни и страдает милыми, немного 
жутковатыми причудами.

Дизайнер журнальной обложки, Иван, любит шутить боль-
ше меня, поэтому задумал вот такую шалость: взял арт 
к коробке Uncharted 4, поставил к нему подпись на арабском, 
распечатал и сделал фото. Мол, товарищи, в Арабских Эми-
ратах снова утечка, как было с «Ведьмаком» и The Phantom 
Pain. Мы не планировали искусно подделывать обложку, поэ-
тому подпись «A Thief’s End» просто пропустили через гуглов-
ский переводчик. С подачи шеф-редактора Захара картинка 
быстро разлетелась по «Твиттеру» и неплохо напрягла вос-
точную часть социальной сети – возмущенные игроки указы-
вали на то, что это наглый фейк. Вскоре к празднику подтя-
нулись официальные представители Sony. Захару звонили. 
Захар улыбался шире человека, который задумал убить Бэт-
мена. Словом, шалость удалась.

Вижу некоторую иронию в том, что в выпуске с обложкой 
по Uncharted 4 вас ждет текст про Quantum Break. Вообще, 
консольные войны настолько история не  про нас, что каж-
дый раз, как заходишь в  пользовательские комментарии, 
открывается мир боли вселенских масштабов. Все почему-то 
забывают, что лучше всего искренне радоваться за светлую 
развлекательную индустрию, а  не записывать себя в  один 
из  нескольких лагерей. Тем более сейчас столько разной 
движухи вокруг, что не во все успеваешь играть. Смотришь 
потом в ужасе назад – а там бэклог из нескольких десятков 
непройденных проектов.

В остальном, друзья, у  нас тут много рецензий на  важ-
ные игры (Dark Souls 3 – десять из десяти). Снова разносто-
ронняя «Гильдия» на грани фола: про корейские игры, жен-
щин в  индустрии и  Дыбовского. Делаем эксперименталь-
ные форматы – обязательно оцените киноразворот про 
Людей Икс, такие штуки можно делать не только про филь-
мы, но  и  про игры. Журнал «Игромания» постепенно ста-
новится площадкой для красивой и  удобной подачи мате-
риалов – обязательно оцените верстку ключевых текстов.  
Ну и самое главное: с этого выпуска царь-редактор Артемий 
Козлов становится заместителем главреда и вдвое усерднее 
помогает мне и Олегу Чимде на сайте и в журнале.

Следующий номер «Игромании» поступит в продажу 24 мая.

Ян Кузовлев

Привет!
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ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

UNCHARTED 4:  
A THIEF’S END

ПОСЛЕДНЕЕ ПРИКЛЮЧЕНИЕ ДРЕЙКА
ЗАХАР БОЧАРОВ

Н
есколько столетий назад, 
на  рубеже XVII–XVIII вв., 
самым удачливым пира-
том и  любимчиком фор-
туны среди всех флибу-
стьеров был Генри Эве-
ри. Он с  детства мечтал 

о  далеких морских путешествиях, 
попал юнгой на  торговый корабль, 
выслужился до  помощника капи-
тана, а  в один прекрасный день 
поднял черный флаг над одним 
из мятежных судов.

Став предводителем пиратов, 
Эвери обогнул Африку и отправил-
ся в воды Индийского океана, кото-
рый традиционно бороздили суда 
либо с  исключительно редкими 
товарами, либо до  верхов напол-
ненные золотом. Но  леди Удача 
была настолько благосклонна к Ген-
ри, что преподнесла ему на  блю-
дечке главное сокровище его жиз-
ни еще раньше – у берегов Мадага-
скара. В  неравном бою, в  котором 
численность индийских кораблей 

значительно превосходила количе-
ство пиратских, разбойники уму-
дрились взять на  абордаж самое 
крупное торговое судно под назва-
нием «Ганг-и-Савай». Его трюмы 
буквально трещали от сокровищ. 
Добыча пиратов составила более 
600 тысяч фунтов  – баснослов-
ные деньги по тем временам. И это 
не  считая сокровищ из  драгоцен-
ных металлов и Фатимы – красави-
цы и дочери Великого Могола, впо-
следствии ставшей супругой Эвери.

ЦЕНТР ВНИМАНИЯ
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ЦЕНТР ВНИМАНИЯ

Своим дерзким поступком Эвери 
до белого каления разозлил не толь-
ко Ост-Индскую компанию, но и бри-
танскую корону. На  Генри была 
открыта первая в истории охота все-
мирного масштаба. Все охотники 
за головами грезили о  том, чтобы 
в один день торжествующе держать 
голову пирата в своих руках.

А что сделал человек, в  одно-
часье получивший от мира все, 
что можно? О котором восхищенно 
говорили дамы? Не встретить кото-
рого в открытом море молили богов 
все купцы? Чье лицо с  надписью 
«разыскивается» красовалось поч-
ти на каждом столбе?

Он… исчез. Вместе со сво-
им кораблем, немыслимым кушем 
и дурной славой. Просто растворил-
ся в  воздухе. Ни несметных сокро-
вищ, ни самого Генри так никто и не 
видел. Одни говорят, что он попы-
тал себя в малом бизнесе, прогорел 

и умер в нищете. Другие – что залег 
на дно, а потом снова взялся за ста-
рое. Правды до  сих пор не  знает 
никто. Думаете, это конец истории? 
О нет. Это только начало.

Спустя несколько столетий 
в  дело вступает наш знакомый, 
обласканный фортуной не  меньше 
самого Генри Эвери, – Натан Дрейк. 
С  момента окончания Uncharted 3 
прошло три года, Дрейк отказался 
от своей стези искателя приключе-
ний и  живет обычной жизнью вме-
сте со своей женой Еленой. Быт 
новоиспеченного Индианы Джонса 
в доме престарелых прерывает его 
брат  – Сэм. Мало того, что погиб-
ший родственник оказался живее 
всех живых, так он еще и  напал 
на след сокровищ Генри, вот только 
такую лямку ему в одиночку не потя-
нуть. Природой не предназначенный 
для размеренной жизни Нейт охотно 
соглашается на еще одну авантюру. 

С  клятвенных слов разработчиков 
из Naughty Dog – точно последнюю.

На презентации в  Варша-
ве показали десятую главу 
Uncharted 4 – ту, которую раньше 
никогда не показывали. По завере-
нию авторов, этот эпизод наступает 
где-то спустя треть сюжетной кам-
пании. Его действие происходит 
на Мадагаскаре – там, где внезап-

ЦЕНТР ВНИМАНИЯ
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