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Предисловие
Уважаемые взрослые – наставники наших маленьких 

первооткрывателей! Мы рады представить вам уникальную 
книгу-раскраску, помогающую в процессе игры развить 
творческую составляющую мышления вашего воспитанника.

Игра – ведущий вид деятельности в дошкольном возрасте, 
и она оказывает значительное влияние на развитие ребёнка. 
Игровая деятельность – главная в жизни малыша, пока он не 
пошёл в школу. 

К сожалению, многие книги для детей, предназначенные 
для развития их интеллектуальных способностей, 
малоконструктивны, а в детском саду наблюдается «вытеснение» 
игры учебными занятиями, студийной и кружковой работой. В 
современном мире чаще всего уделяют внимание материальному 
оснащению игры, а не развитию самих игровых действий и 
интеллектуального мышления детей.

Поэтому мы с удовольствием представляем вам цепочку 
необычных встреч ребёнка с чудом. Эти встречи являются 
развивающим курсом; разработан он для детей, недовольных 
настоящим положением вещей, желающих найти ответы на 
вопросы своего пытливого мышления.

Почему мы уверены, что этот курс необычный? Потому, что 
каждое из 14 глав-занятий – это креативный урок, составленный 
по системе непрерывного формирования творческого мышления 
и развития творческих способностей учащихся (НФТМ-ТРИЗ) 
известного учёного-педагога профессора М. М. Зиновкиной. 
Содержание каждого занятия делится на две части с небольшим 
перерывом. 

В конце книги помещена особая глава «Методические 
материалы для взрослых», в которой подробно описана схема 
продвижения по материалам книги на каждом занятии – 
информационная карта урока. 

Наши замечательные читатели, используя предлагаемый 
курс, смогут квалифицированно развивать интеллектуальные 
способности малыша в домашних условиях, проводя занятия, 
увлекательно играя с ним. Для этого в приложении приведены 
самодельные головоломки к каждому занятию, которые надо 
подготовить вместе с ребёнком, одновременно прививая детям 
навыки работы с клеем, красками, цветными карандашами, 
фломастерами и ножницами.

Ну а теперь – в дорогу!  Успехов вам в достойном деле 
развития ребёнка, в поисках путеводных звёзд для вашего 
малыша! Незабываемой встречи с чудом! 

Ваши авторы-попутчики
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Игра – высшая форма исследования.

Альберт Эйнштейн,
физик и общественный деятель
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Здравствуй, дорогой друг!
Познакомься: это Совёнок. Он очень 

любопытный и поможет тебе узнать больше. 
Для этого тебе надо выполнить задания, 
подготовленные Совёнком и его друзьями – 
весёлыми сказочными гномиками.

А вот и первый из них! 
Это гномик Глазастик. Вместе с Совёнком он предлагает 

выполнить тебе задания про глазки. Как ты думаешь, 
почему гномика так зовут? Что ты 
можешь рассказать о нём? 

Обведи и раскрась сказочного 
гномика Глазастика. Дорисуй то, чего, 
по-твоему, не хватает.

Отгадай загадку.

На ночь два оконца сами закрываются,
А с восходом солнца сами открываются.

Обведи и раскрась куколку. Дорисуй на лице 
недостающее.

 

Головоломка № 1
Из приложения точно по 

линиям вырежи ножницами 
нарисованные части. Сложи из 
получившихся частей глазки.
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8 98 9
Обведи и раскрась домик сказочного гномика 

Глазастика. Дорисуй что хочешь.
Назови приборы, помогающие лучше видеть, и 

раскрась их.
 



8 98 9
Обведи и раскрась домик сказочного гномика 

Глазастика. Дорисуй что хочешь.
Назови приборы, помогающие лучше видеть, и 

раскрась их.
 



119
Оглавление

Предисловие ......................................................................................................... 3

Занятие первое. Про глазки ............................................................................ 5

Занятие второе. Про ушки ........................................................................... 11

Занятие третье. Про ротик ....................................................................... 17

Занятие четвёртое. Про носик ................................................................. 23

Занятие пятое. Про ладошки ..................................................................... 29

Занятие шестое. Про сон .............................................................................. 35

Занятие седьмое. Про овал и круг ............................................................. 41

Занятие восьмое. Про фигурки................................................................... 47

Занятие девятое. Про Фигуроедку ........................................................... 53

Занятие десятое. Про цвет ......................................................................... 57

Занятие одиннадцатое. Про цвет и не только ................................ 63

Занятие двенадцатое. Про размер .......................................................... 69

Занятие тринадцатое. Про изменение размеров ........................... 75

Занятие четырнадцатое. Про часики ................................................... 81

Методические материалы для взрослых ....................................... 88

Библиографический список .................................................................108

Сведения об авторах ...................................................................................110

Приложение .....................................................................................................111



Учебное издание

Зиновкина Милослава Михайловна
Горев Павел Михайлович

Утёмов Вячеслав Викторович

Увлекательные игры с Совёнком

Редактор Ю. Болдырева
Макет и верстка – Т. Никольская

Художник Т. Никольская

Подписано в печать 02.03.2015. Формат 60x84/16. 
Гарнитура «Cambria». Бумага офсетная. Усл. п. л. 14,4. 

Тираж 3 000 экз. Заказ № . 



 
 
    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Create a new document
     Trim: fix size 8.268 x 11.693 inches / 210.0 x 297.0 mm
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'improved'
      

        
     32
            
       D:20151204164427
       841.8898
       210x297
       Blank
       595.2756
          

     Tall
     1
     1
     Full
     422
     281
     None
     Up
     0.0000
     0.0000
            
                
         Both
         1
         AllDoc
         144
              

       CurrentAVDoc
          

     Uniform
     0.0000
     Top
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     59
     58
     59
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: bleed all round 0.00 points
     Bleed area is outside visible: no
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     0.0000
     0
     0
     0.0000
     Fixed
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     0
     59
     58
     59
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: bleed all round 0.00 points
     Bleed area is outside visible: no
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     0.0000
     0
     0
     0.0000
     Fixed
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     0
     59
     58
     59
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   DefineBleed
        
     Range: all pages
     Request: bleed all round 0.00 points
     Bleed area is outside visible: no
      

        
     0.0000
     1
     0.0000
     0.0000
     0
     0
     0.0000
     Fixed
            
                
         Both
         AllDoc
              

       CurrentAVDoc
          

     0.0000
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     0
     59
     58
     59
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   EvenOddShuffle
        
     Action: merge two documents
      

        
     Merge
     0
     1
     1
     397
     336
     0
            
       CurrentAVDoc
          

      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Create a new document
     Trim: fix size 8.268 x 11.693 inches / 210.0 x 297.0 mm
     Shift: none
     Normalise (advanced option): 'improved'
      

        
     32
            
       D:20151204164427
       841.8898
       210x297
       Blank
       595.2756
          

     Tall
     1
     1
     Full
     422
     281
    
     None
     Up
     0.0000
     0.0000
            
                
         Both
         1
         AllDoc
         144
              

       CurrentAVDoc
          

     Uniform
     0.0000
     Top
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     120
     119
     120
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





