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1. ЗАПУСК ОБОЛОЧКИ ПРОГРАММ И ИНСТРУКЦИИ 
ЯЗЫКА PYTHON 

Программы Python выполняются интерпретатором. На компью-
терах с системами Unix и Linux интерпретатор можно вызвать, набрав 
команду python. В системах Windows и Macintosh интерпретатор 
можно запустить как приложение (либо из меню Start, либо двойным 
щелчком на пиктограмме интерпретатора). После запуска интерпре-
татора появляется подсказка, в которой можно начать отладку опера-
торов программы в простом цикле чтения/выполнения. Например,  
в приведенном ниже выводе интерпретатор отображает сообщение об 
авторских правах и предоставляет пользователю подсказку >>>, в ко-
торой пользователь набирает знакомую команду "Hello World": 

 
Python 1.5.2 (#0, Jun I 1999, 20:22:04) 
Copyright 1991-1995 Stichting Mathematisch Centrum, Amsterdam 
>>> print "Hello World" 
Hello World 
>>> 
 

Программы можно также помещать в файл: 
 
# helloworld.py  
print "Hello World" 

 
Исходные файлы Python имеют расширение *.ру. Символ #  

в предыдущем примере обозначает комментарий, который продолжа-
ется до конца строки.  

В системе Windows программы Python можно запускать двой-
ным щелчком на файле с расширением .ру. При этом происходит за-
пуск интерпретатора и выполнение программы в окне терминала.  
В таком случае окно терминала немедленно исчезает после того, как 
программа завершает свое выполнение (чаще всего прежде, чем уда-
ется прочитать ее вывод). Чтобы избежать этого, можно воспользо-
ваться средой интегрированной разработки (Idle или Pythonwin). Аль-
тернативным методом является запуск программы с использованием 
пакетного файла с расширением *.bat, python -i helloworld.py, со-
держащего оператор типа python -i helloworld.py, который указывает 
интерпретатору, чтобы он перешел в интерактивный режим после 
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выполнения программы. Можно также изменить расширение файла 
на *.pyw, что в Windows означает запуск как исполняемого файла (без 
использования консоли). 

В системе Macintosh программы можно выполнять из встроен-
ной среды интегрированной разработки. Кроме того, утилита 
BuildApplet (включенная в дистрибутив) позволяет преобразовать 
программу Python в документ, который автоматически запускается 
интерпретатором при его открытии. 

В интерпретаторе программу можно выполнить с помощью 
функции ехесfilе(), как показано в следующем примере: 

 
>>> execfile("helloworld.py")  
Hello World 

 
В системе Unix можно также вызывать Python с использованием 

символов #! в сценарии командного интерпретатора: 
 
#!/usr/local/bin/python  
print "Hello World" 

 
Интерпретатор продолжает работу до тех пор, пока не достигнет 

конца входного файла. При интерактивном выполнении можно выйти 
из него, введя символ EOF (end of file – конец файла) или выбрав Exit 
из выпадающего меню (если оно имеется). В Unix в качестве символа 
EOF служит <Ctrl+D>; в Windows – <Ctrl+Z>.  

 Из программы можно также выйти, вызвав функцию sys.exit() 
или активизировав исключение SystemExit (это эквивалентно). 
Например: 

 
>>> import sys  
>>> sys.exit() 
или 
>>> raise SystemExit 

 
В программе Python выделяются следующие ступени иерархии: 
 программы делятся на модули; 
 модули содержат инструкции; 
 инструкции состоят из выражений; 
 выражения создают и обрабатывают объекты. 
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Инструкции в языке Python приведены ниже. 

Инструкция Роль Пример 
1 2 3 

Присваивание Создание ссылок a,b,c='ножницы','бумага', 
'камень' 

Вызовы Запуск функций f.write('Пролог\n') 
print Вывод на консоль print 'Знание – сила' 
if/elif/else Операция выбора if 'python' in text: print text 
for/else Обработка последова-

тельности в цикле 
for x in thelist:  print x 

while/else Цикл общего назначе-
ния 

while x>y: 
      y+=1 

pass Пустая инструкция if a: 
      pass 

break, continue Переходы в теле цикла while 1: 
      if not in line: break 

try/except/ 
finally 

Обработка исключе-
ний 

try: 
      action() 

except: 
      print 'action error' 

raise Возбуждение исклю-
чений 

raise endSearch, location 

import, from Доступ к модулям import sys 
from sys import stdin 

def, return, yield Создание функции def f(a,b,c=1,*d): 
      return a+b+c+d[0] 

def gen(n): 
      for i in n, 

yield i*2 
class Описание класса class subclass(Superclass): 

      staticData=[] 
global Пространство имен  def function(): 

      global x,y 
      x='new' 
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Окончание таблицы 
1 2 3 

del Удаление ссылок del data[k] 
del data[i:j] 
del obj.attr 
del variable 

exec Запуск фрагментов 
программного кода 

exec 'import '+modName 
exec code in gdict, ldict 

assert Отладочные проверки assert x > y 
with/as Менеджеры контекста with open('data') as myfile: 

      process(myfile) 
 

2. ВСТРОЕННЫЕ ТИПЫ ДАННЫХ 
 Python – это язык с динамическим контролем типа, в котором 

имена во время выполнения программы могут представлять значения 
различных типов. И действительно, имена, используемые в програм-
ме, – это только метки для различных величин и объектов. Оператор 
присваивания просто создает связь между именем и значением.  
В этом состоит одно из отличий данного языка, например, от С, в ко-
тором имена представлены объектами с постоянным размером и раз-
мещением в памяти, где находятся результаты.  

Все данные в Python представлены объектами. Имена являются 
лишь ссылками на эти объекты и не несут нагрузки по декларации 
типа. Значения встроенных типов имеют специальную поддержку  
в синтаксисе языка: можно записать литерал строки, числа, списка, 
кортежа, словаря (и их разновидностей). Синтаксическую же под-
держку операций над встроенными типами можно легко сделать до-
ступной и для объектов определяемых пользователями классов. 

 Следует также отметить, что объекты могут быть неизменчивы-
ми и изменчивыми. Например, строки в Python являются неизменчи-
выми, поэтому операции над строками создают новые строки. 

 Карта встроенных типов (с именами функций для приведения  
к нужному типу и именами классов для наследования от этих типов): 
1. Специальные типы: None, NotImplemented и Ellipsis; 
2. Числа: 

 




