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Глава 2
Новое знакомство 

с JavaScript
В этой главе:
� Область видимости переменных, поднятие переменных и объект контекста выполнения.
� Что такое цепочка областей видимости переменной и как ей можно воспользоваться.
� Создание объектов в JavaScript с помощью прототипов.
� Самовыполняющиеся анонимные функции.
� Модули и закрытые переменные.
� Замыкания – сочетание приятного с полезным.

В этой главе мы дадим обзор уникальных особенностей JavaScript, 
которые необходимо понимать для написания сколько-нибудь серь-
езного естественного одностраничного приложения на JavaScript. 
В листинге 2.1 приведен фрагмент кода, разработанного в главе 1, 
иллюстрирующий рассматриваемые концепции. Если вы ясно пони-
маете, как и почему они используются, то можете вообще пропустить 
эту главу или, просмотрев ее по диагонали, перейти к главе 3, где мы 
начнем работать над SPA.

Прорабатывая материал дома, вы можете копировать код из лис-
тингов, приведенных в этой главе, на консоль, входящую в состав 
инструментов разработчика в Chrome, и, нажав Enter, смотреть, как 
он выполняетя. Мы настоятельно рекомендуем не пренебрегать по-
добной возможностью.

Листинг 2.1 � JavaScript-код приложения
...

 var spa = (function ( $ ) {

  // Переменные в области видимости модуля

  var

   configMap = {

    extended_height  : 434,

    extended_title   : 'Click to retract',

    retracted_height : 16,

    retracted_title  : 'Click to extend',

    template_html    : '<div class="spa-slider"></div>'

Самовыполняющиеся анонимные 
функции, паттерн модуля.

Прототипическое наследование, 
понятие переменных, область 
видимости переменной.
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   },

   $chatSlider,

   toggleSlider, onClickSlider, initModule;

...

  // Открытый метод

  initModule = function ( $container ) {

   $container.html( configMap.template_html );

   $chatSlider = $container.find( '.spa-slider' );

   $chatSlider

    .attr( 'title', configMap.retracted_title )

    .click( onClickSlider );

   return true;

  };

  return { initModule : initModule };

 }( jQuery ));

...

Стандарты кодирования и синтаксис JavaScript

 Новичкам синтаксис JavaScript может показаться странным. Прежде чем 
идти дальше, важно понять, что такое блоки объявления переменных и ли-
теральные объекты. Если вы уже с ними знакомы, можете пропустить эту 
врезку. Полный перечень важных, с нашей точки зрения, особенностей 
синтаксиса JavaScript и стандартов хорошего кодирования см. в прило-
жении А.

Блоки объявления переменных

var spa = "Hello world!";

  Переменные в JavaScript объявляются после ключевого слова var . Пере-
менная может содержать данные любого типа: массивы, целые, с плаваю-
щей точкой и т. д. Тип переменной не указывается, поэтому JavaScript 
считается слаботипизированным языком . Даже после присваивания 
переменной значения ее тип может быть изменен в результате последую-
щего присваивания значения другого типа, поэтому язык также считается 
динамическим .
В JavaScript объявления переменных и операторы присваивания можно 
сцеплять, поместив их после ключевого слова var и разделив запятыми:
var book, shopping_cart,
    spa = "Hello world!",
    purchase_book = true,
    tell_friends = true,
    give_5_star_rating_on_amazon = true,
    leave_mean_comment = false;

Анонимные функции, паттерн модуля, 
замыкания.

Паттерн модуля, цепочка контекстов.

Самовыполняющиеся анонимные функции.
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Существует несколько мнений о том, какой формат блока объявления 
переменных считать лучшим. Мы предпочитаем размещать в начале объ-
явления неинициализированных переменных, а вслед за ними – объявле-
ния вместе с определениями. Мы также предпочитаем помещать запятые 
в конце строк, как показано выше, но не настаиваем на этом с пеной у рта, 
тем более что интерпретатору JavaScript это безразлично.

Литеральные объекты
 Литеральный объект – это объект, определенный в виде списка атрибутов, 
перечисленных через запятую и заключенных в фигурные скобки. Значе-
ние атрибута отделяется от имени двоеточием, а не знаком равенства. 
Литеральные объекты могут также содержать массивы, представленные 
в виде списка элементов, перечисленных через запятую и заключенных 
в квадратные скобки. Для определения методов в качестве значения од-
ного из атрибутов задается функция.
var spa = {
 title: "Single Page Web Applications", //атрибут
 authors: [ "Mike Mikowski", "Josh Powell" ], //массив
 buy_now: function () { //функция
  console.log( "Book is purchased" );
 }
}

Литеральные объекты и блоки объявления переменных используются 
в этой книге сплошь и рядом.

2.1. Область видимости переменной
   Начать обсуждение удобно с вопроса о поведении переменных и 
о том, когда переменная находится или не находится в области ви-
димости.

Областью видимости переменной в JavaScript является функция. 
Переменные могут быть глобальными или локальными.  Глобальная 
переменная видна в любой точке программы,  локальная – только там, 
где объявлена. Повторим еще раз: единственным блоком, определяю-
щим область видимости переменной, в JavaScript является функция. 
Глобальные переменные определены вне любой функции, локаль-
ные – внутри функции. Просто, не правда ли?

По-другому эту ситуацию можно описать, уподобив функцию 
тюрьме, а определенные в ней переменные – заключенным. Как 
тюрьма является местом содержания заключенных и не позволяет им 
выходить за территорию, так и функция содержит переменные и не 
выпускает их наружу. Это иллюстрируется в следующем фрагменте 
кода.

var regular_joe = 'Я глобальная!';

function prison() {
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 var prisoner = 'Я локальная!';

}

prison();

console.log( regular_joe );

console.log( prisoner );

JavaScript 1.7, 1.8, 1.9+ и область видимости блока

  В версии JavaScript 1.7 появился новый конструктор переменной с обла-
стью видимости блока – предложение let . К сожалению, хотя для версий 
JavaScript 1.7, 1.8, 1.9 существуют стандарты, даже версия 1.7 поддержа-
на в браузерах несогласованно. И до тех пор, пока браузеры не станут со-
вместимыми в части обновления JavaScript, мы будем считать, что версии 
JavaScript, начиная с 1.7, не существуют. Тем не менее посмотрим, как это 
должно работать:

let (prisoner = 'Я в тюрьме!') {
 console.log( prisoner );
}
console.log( prisoner );

Чтобы использовать JavaScript 1.7, укажите номер версии в атрибуте type  
тега script:

<script type="application/javascript;version=1.7">

Это лишь мимолетное знакомство с JavaScript 1.7+; существует еще мно-
го изменений и дополнительных возможностей.

Ах, если бы все было так просто. Первое, на что натыкаешься, изу-
чая правила видимости в JavaScript, – возможность объявить гло-
бальную переменную внутри функции, просто опустив объявление 
 var, как показано на рис. 2.1. А, как в любом языке программирования, 
глобальные переменные – почти всегда Плохая Идея.

function prison () {

 prisoner_1 = 'Я сбежала!';

 var prisoner_2 = 'Я заперта!';

}

prison();

console.log( prisoner_1 );

console.log( prisoner_2 );

Ничего хорошего в этом нет – заключенные не должны сбегать. 
Еще одно место, где часто встречается этот подводный камень, – объ-
явление счетчика цикла for  без ключевого слова var. Рассмотрим сле-
дующие два определения функции prison:

Выводится «Я глобальная!».

Выводится «Я в тюрьме!».

Выводится «Я сбежала!».

Выводится «Error: prisoner is not defined».

Выводится «Error: prisoner isn’t defined».

Выводится «Error: prisoner_2 is not defined».
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// неправильно

function prison () {

 for( i = 0; i < 10; i++ ) {

  //...

 }

}

prison();

console.log( i ); // i равно 10

delete window.i;

// допустимо

function prison () {

 for( var i = 0; i < 10; i++ ) {

  //...

 }

}

prison();

console.log( i ); // i не определена

// наилучшее решение

function prison () {

 var i;

 for ( i = 0; i < 10; i++ ) {

  // ...

 }

}

prison();

console.log( i ); // i не определена

Последняя версия нравится нам больше, потому что, объявляя пе-
ременную в начале функции, мы сразу понимаем, какова ее область 
видимости. Видя объявление переменной в инициализаторе цикла 
for, человек может ошибочно подумать, что областью ее видимости 

Рис. 2.1 � Забыв поставить ключевое слово var 
при объявлении локальной переменной, 
вы создадите глобальную переменную
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является только сам цикл, как в некоторых других языках програм-
мирования.

Следуя этой логике, мы рекомендуем помещать все объявления и 
большую часть присваиваний в начало той функции, где они нахо-
дятся, чтобы область видимости переменной не вызывала сомнений:

function prison() {

 var prisoner = 'Я локальная!',

     warden   = 'Я тоже локальная!',

     guards   = 'И я локальная!'

 ;

}

Перечисляя объявления локальных переменных через запятую   
в одном предложении var , мы делаем их хорошо видными и, что важ-
нее, уменьшаем шанс по ошибке создать глобальную переменную 
вместо локальной. Также обратите внимание на аккуратное выравни-
вание строк и на то, что точка с запятой в конце воспринимается как 
естественное завершение блока объявления переменных. Об этом и 
других способах форматирования JavaScript-кода с целью повысить 
удобочитаемость и понятность мы будем говорить в приложении А 
«Стандарты кодирования на JavaScript». С методом объявления ло-
кальных переменных связана еще одна особенность JavaScript – под-
нятие переменных (variable hoisting). Рассмотрим ее.

Рис. 2.2 � Объявления переменных в JavaScript «поднимаются» 
в начало объемлющей функции, но инициализация производится там, 
где переменная встретилась. Интерпретатор JavaScript на самом деле 

не переписывает код, объявление перемещается 
 при каждом вызове функции

2.2. Поднятие переменных
   Любое объявление переменной в JavaScript поднимается в нача-
ло области видимости объемлющей функции, при этом перемен-
ной присваивается значение undefined . Получается, что переменная, 
объявленная в любом месте функции, существует во всем коде этой 
функции, но остается неопределенной, пока ей не будет присвоено 
значение (рис. 2.2).
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function prison () {

 console.log(prisoner);

  var prisoner = 'Теперь я определена!';

 console.log(prisoner);

}

prison();

Сравните код на этом рисунке с попыткой обратиться к пере-
менной, не объявленной ни локально, ни глобально. Это приведет 
к ошибке времени выполнения, и интерпретатор JavaScript остано-
вится на соответствующем предложении:

function prison () {

 console.log(prisoner);

}

prison();

Поскольку объявления переменных все равно поднимаются в на-
чало области видимости функции, мы рекомендуем объявлять все 
переменные в начале функции, предпочтительно в одном предложе-
нии var. Это согласуется с поведением JavaScript и помогает избежать 
путаницы, проиллюстрированной на рисунке выше.

function prison () {

 console.log(prisoner);

 var prisoner, warden, guards;

 console.log(prisoner);

 prisoner = 'prisoner присвоено значение';

 console.log(prisoner);

}

prison();

В сочетании области видимости и механизм поднятия переменных 
иногда приводят к неожиданному поведению. Взгляните на следую-
щий код:

var regular_joe = 'Regular Joe';

function prison () {

 console.log(regular_joe);

}

prison();

Когда внутри функции prison значение переменной regular_joe 
передается функции console.log()  , интерпретатор JavaScript сначала 

Выводится «prisoner is undefined».

Выводится «Теперь я определена!».

Выводится «Error: prisoner is not defined», и интерпре-
татор JavaScript прекращает выполнение программы.

Выводится «undefined».

Выводится «undefined».

Выводится «prisoner присвоено значение».

regular_joe определена в глобальной области 
видимости.

Глобальная переменная regular_joe печатается 
внутри функции prison, выводится 'Regular Joe'.
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проверяет, объявлена ли regular_joe в локальной области видимости. 
Поскольку это не так, интерпретатор далее просматривает глобаль-
ную область видимости, обнаруживает, что там переменная опреде-
лена, и возвращает ее значение. Это называется проходом по цепочке 
областей видимости. Но что, если переменная объявлена также в ло-
кальной области видимости?

var regular_joe = 'regular_joe присвоено значение';
function prison () {
 console.log(regular_joe);
 var regular_joe;
}
prison();

Противоречит интуиции? Странно? Что ж, пройдем вслед за 
JavaScript по всему пути поднятия объявлений.

2.3. Еще о поднятии переменных 
и объекте контекста выполнения
Считается, что любой разработчик на JavaScript, если хочет быть 
успешным, обязан понимать рассмотренные до сих пор концепции. 
Но сделаем еще один шаг и заглянем под капот: вы станете одним из 
немногих, кто понимает, как на самом деле работает JavaScript. Нач-
нем с одной из самых «магических» особенностей JavaScript: подня-
тия переменных и функций.

2.3.1. Поднятие

Как всегда бывает с магией, фокус вызывает чуть ли не разочаро-
вание, когда его секрет раскрыт. А секрет в том, что интерпретатор 
JavaScript, входя в область видимости, делает  два прохода по коду. 
На первом проходе инициализируются переменные, а на втором вы-
полняется код. Просто, я знаю – и не понимаю, почему это обычно 
объясняют другими словами. Но посмотрим внимательнее, что ин-
терпретатор делает на первом проходе, потому что это имеет некото-
рые любопытные последствия.

На первом проходе интерпретатор JavaScript просматривает код и 
делает три вещи:

1. Объявляет и инициализирует аргументы функций.
2. Объявляет локальные переменные, в том числе анонимные 

функции, присвоенные локальной переменной, но не инициа-
лизирует их.

Выводится «undefined». Объявление 
regular_joe поднимается в начало 
функции, и это поднятое объявление 
проверяется еще до поиска regular_
joe в глобальной области видимости.
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3. Объявляет и инициализирует функции.

Листинг 2.2 � Первый проход
function myFunction( arg1, arg2 ) {

 var local_var = 'foo',

  a_function = function () {

   console.log( 'a function' );

  };

 function inner () {

  console.log('inner');

 }

}

myFunction( 1,2 );

На первом проходе локальным переменным не присваиваются 
значения, потому что значение может вычисляться в коде, а код на 
первом проходе не исполняется. Аргументам же значения присваива-
ются, потому что код, в котором они вычисляются, уже выполнен до 
передачи аргумента функции.

Убедиться в том, что значения аргументов присваиваются на пер-
вом проходе, можно, проведя сравнение с кодом из предыдущего раз-
дела, где демонстрировалось поднятие переменных.

Листинг 2.3 � Переменные не определены до момента объявления
var regular_joe = 'regular_joe присвоено значение';

function prison () {

 console.log(regular_joe);

 var regular_joe;

}

prison();

Переменная regular_joe равна undefined  , потому что она объявлена 
в функции prison, но если regular_joe также передается в качестве ар-
гумента, то еще до объявления она имеет значение.

Листинг 2.4 � Переменные имеют значение до момента объявления
var regular_joe = 'regular_joe присвоено значение';

function prison ( regular_joe ) {

 console.log(regular_joe);

 var regular_joe;

 console.log(regular_joe);

}

prison( 'аргумент regular_joe');

Если у вас от всего этого голова идет кругом, то это нормально. 
Мы объяснили, что интерпретатор JavaScript делает два прохода по 

1 Объявляет и инициализирует аргументы функций.
2 Объявляет локальные переменные, в том числе 
анонимные функции, присвоенные локальной пере-
менной, но не инициализирует их.

3 Объявляет и инициализирует функции.

Выводится «undefined». Объявление regular_joe поднимается 
в начало функции, и это поднятое объявление проверяется еще до 
поиска regular_joe в глобальной области видимости.

Выводится «аргумент regular_joe». Аргументам присваиваются зна-
чения на первом проходе. Если не знать о двух проходах интерпре-
татора JavaScript, то кажется, что аргумент regular_joe должен 
быть перезаписан в результате поднятия объявления локальной 
переменной regular_joe.

Выводится «аргумент regular_joe». Сюрприз! Поскольку regular_
joe было присвоено значение как аргументу, то при объявлении 
локальной переменной с тем же именем оно не перезаписывается. 
Это объявление излишне.
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исполняемой функции и что на первом проходе он сохраняет пере-
менные, но мы еще не видели, как переменные хранятся. Знание 
о том, как интерпретатор хранит переменные, наверное, устранит все 
оставшиеся недоразумения. Переменные хранятся как атрибуты так 
называемого объекта контекста выполнения.

2.3.2. Контекст выполнения и объект контекста 

выполнения

 С каждым вызовом функции связывается новый контекст выполне-
ния. Контекст выполнения – это концепция, а не объект, точнее кон-
цепция выполняемой функции. Можно провести аналогию с атлетом 
в беговом или прыжковом контексте. Мы могли бы сказать «бегущий 
атлет», а не «атлет в беговом контексте», и точно так же можно было 
бы говорить о выполняемой функции, но технический жаргон устро-
ен иначе, и мы говорим  контекст выполнения.

Контекст выполнения знает обо всем, что происходит во время вы-
полнения функции. Он отличается от объявления функции, потому 
что в объявлении говорится о том, что будет происходить во время 
выполнения функции, а контекст – это и есть ее выполнение.

Все переменные и функции, определенные внутри функции, счи-
таются частью контекста ее выполнения. Контекст выполнения – это 
часть того, что имеют в виду программисты, говоря об  области види-
мости  функции (scope). Говорят, что переменная «находится в обла-
сти видимости», если она доступна в текущем контексте выполнения. 
По-другому то же самое можно выразить, сказав, что переменная до-
ступна, когда функция выполняется.

Переменные и функции, являющиеся частью контекста выполне-
ния, хранятся в  объекте контекста выполнения – реализации кон-
текста выполнения в стандарте ECMA. Объект контекста выполне-
ния – это объект внутри интерпретатора JavaScript, а не переменная, 
доступная непосредственно написанной на JavaScript программе. Но 
к ней несложно получить косвенный доступ, потому что всякий раз, 
используя какую-то переменную, вы обращаетесь к атрибуту объекта 
контекста выполнения.

Выше мы сказали, что интерпретатор JavaScript делает два про-
хода по контексту выполнения – для объявления и инициализации 
переменных. Но где эти переменные хранятся? А вот как раз в объ-
екте контекста выполнения – в виде его атрибутов. Пример хранения 
переменных приведен в табл. 2.1.
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Таблица 2.1. Объект контекста выполнения

Код Объект контекста выполнения

var example_variable = "example",
    another_example = "another";

{
  example_variable: "example",
  another_example: "another"
};

Возможно, вы никогда не слышали об объекте контекста выполне-
ния. Эту тему нечасто обсуждают в сообществе веб-разработчиков, на-
верное, потому что объект контекста выполнения скрыт глубоко в нед-
рах реализации JavaScript и напрямую программисту недоступен.

Без понимания того, что такое объект контекста выполнения, не 
понять материала этой главы, поэтому пройдем по всему жизненному 
циклу этого объекта и создающего его JavaScript-кода.

Листинг 2.5 � Объект контекста выполнения – первый проход

outer(1);

function outer( arg ) {

  var local_var = 'foo';

  function inner () {

    console.log('inner');   

  }

  inner();

}

Теперь, когда аргументы и функции объявлены и инициализиро-
ваны, а локальные переменные только объявлены, начинается второй 
проход, на котором выполняется JavaScript-код, а локальным пере-
менным присваиваются значения.

Листинг 2.6 � Объект контекста выполнения – второй проход

outer(1);

function outer( arg ) {

  var local_var = 'foo';

 function inner () {

   console.log('inner');

 }

{

}
При вызове outer создается 
пус той объект контекста 
выполнения.

{

arg: 1

}
Объявляются аргументы, 
им присваиваются значения.

{

 arg: 1,

 local_var: undefined;

}
Объявляются локальные 
переменные, но значения им 
не присваиваются.

{

  arg: 1,

  local_var : undefined,

  inner: function () {

    console.log('inner');

  }

}
Функции объявляются 
и присваиваются, но не выполняются.

Ничего не происходит; 
на первом проходе код не выполняется.

{

  arg: 1,

  local_var : 'foo',

  inner: function () {

    console.log('inner');

  }

};

Локальным переменным присваиваются 
значения по мере выполнения кода.

{

 arg: 1,

 local_var : undefined,

 inner: function () {

  console.log('inner');

 }

}



64 � Часть I. Введение в SPA

 inner();

}

Количество уровней вложенности может быть гораздо больше, так 
как каждый вызов функции внутри контекста выполнения создает 
новый контекст выполнения, вложенный в текущий. Что, опять голо-
ва кругом? Тогда пора нарисовать картинку. См. рис. 2.3.

1. Все, что находится внутри тега <script>, образует глобальный 
контекст выполнения.

2. Вызов функции first_function создает новый  контекст выпол-
нения внутри глобального. Во время выполнения first_function 
имеет доступ к переменным в том контексте выполнения, в ко-
тором была вызвана. В данном случае first_function имеет до-
ступ к переменным, определенным в глобальном контексте вы-
полнения, и к локальным переменным, определенным внутри 
first_function. Говорят, что эти переменные находятся в обла-
сти видимости.

3. При вызове функции second_function создается новый контекст 
выполнения внутри контекста выполнения first_function. 

Рис. 2.3 � Вызов функции создает контекст выполнения

{

  arg: 1,

  local_var : 'foo',

  inner: function () {

    console.log('inner');

  }

}

Атрибуты, представляющие переменные в этом объекте 
контекста выполнения, остаются такими же, но при вызове 
функции inner внутри него создается новый объект кон-
текста выполнения.
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Функция second_function имеет доступ к переменным из кон-
текста выполнения first_function, потому что она в нем и вы-
звана. Но second_function также имеет доступ к переменным из 
глобального контекста выполнения и к локальным перемен-
ным, определенным внутри second_function. Говорят, что эти 
переменные находятся в области видимости.

4. Функция second_function вызывается снова, на этот раз в гло-
бальном контексте выполнения. Теперь она не имеет доступа 
к переменным в контексте выполнения first_function, потому 
что вызывалась не в этом контексте. Проще говоря, при втором 
вызове second_function не имеет доступа к переменным, опре-
деленным внутри first_function, потому что не вызывалась из 
first_function.

Этот контекст выполнения second_function также не имеет доступа 
к переменным, созданным при предыдущем вызове second_function, 
потому что эти вызовы произведены в разных контекстах выполне-
ния. Иначе говоря, при вызове функции мы не имеем доступа к ло-
кальным переменным, созданным во время ее предыдущего вызова. 
Говорят, что эти недоступные переменные находятся вне области ви-
димости.

Рис. 2.4 � Во время выполнения интерпретатор JavaScript 
просматривает иерархию областей видимости, 

пытаясь разрешить имена переменных

Порядок, в котором интерпретатор JavaScript просматривает объ-
екты контекста выполнения при доступе к переменным, находящим-
ся «в области видимости», называется цепочкой областей видимости. 
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Вместе с цепочкой прототипов эта цепочка определяет порядок, в ко-
тором JavaScript находит переменные и их атрибуты. Эти концепции 
мы обсудим в следующих разделах.

2.4. Цепочка областей видимости
   До сих пор при обсуждении областей видимости переменных мы огра-
ничивались глобальными и локальными переменными. Для начала это 
неплохо, но понятие области видимости не такое плоское, как следу-
ет из обсуждения вложенных контекстов выполнения в предыдущем 
разделе. Область видимости переменной правильнее представлять 
себе как цепочку, показанную на рис. 2.4. При поиске определения 
переменной интерпретатор JavaScript сначала просматривает локаль-
ный объект контекста выполнения. Если в нем определение не найде-
но, то интерпретатор переходит вверх по цепочке областей видимости 
к контексту выполнения, в котором был создан текущий контекст, и 
ищет определение переменной там. Так происходит до тех пор, пока 
определение не будет найдено или не будет достигнута глобальная 
область видимости.

Модифицируем предыдущий пример, чтобы проиллюстрировать 
концепцию цепочки областей видимости. Код в листинге 2.7 напеча-
тает такие сообщения:

Я здесь, чтобы спасти положение!

regular_joe присвоено значение

undefined

Листинг 2.7 � Пример цепочки областей видимости – переменная 
regular_joe определена в каждой области видимости
var regular_joe = 'Я здесь, чтобы спасти положение!';

// печатается 'Я здесь, чтобы спасти положение!'

console.log(regular_joe);

function supermax(){

 var regular_joe = 'regular_joe присвоено значение';

 // печатается  'regular_joe присвоено значение'

 console.log(regular_joe);

 function prison () {

  var regular_joe;

  console.log(regular_joe);

 }

 // печатается 'undefined'

regular_joe присвоено значение 
в глобальном контексте.

Вызывающая область видимости: гло-
бальная . Ближайшее соответствие в це-
почке областей видимости: глобальная 
переменная regular_joe.

Вызывающая область видимости: глобальная -> supermax(). 
Ближайшее соответствие в цепочке областей видимости: перемен-
ная regular_joe, определенная внутри supermax().

Вызывающая область видимости: глобальная -> supermax() 
-> prison(). Ближайшее соответствие в цепочке областей 
видимости: переменная regular_joe, определенная внутри 
prison().
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 prison();

}

supermax();

Во время выполнения интерпретатор JavaScript просматривает 
цепочку областей видимости, пытаясь разрешить имена переменных. 
Просмотр начинается с текущей области видимости, а затем продол-
жается вверх по цепочке до области видимости верхнего уровня, ка-
ковой является объект window (в браузерах) или global (в Node.js). 
Как только будет найдено первое соответствие, поиск прекращает-
ся. Это означает, что переменные в более глубоко вложенных обла-
стях видимости могут скрывать те, что определены в областях, более 
близких к глобальной, так как обнаруживаются раньше. Хорошо это 
или плохо, зависит от того, ожидаете вы такого поведения или нет. 
В реальной программе следует стремиться к тому, чтобы имена пере-
менных были по возможности уникальны; рассматриваемый код, 
в котором одно и то же имя вводится в трех вложенных областях 
видимости, вряд ли можно считать удачным, он приведен лишь для 
иллюстрации идеи.

В листинге выше значение переменной regular_joe запрашивается 
в трех областях видимости.

1. В последней строке главной программы вызов console.log 

(regular_joe) производится в глобальной области видимости. 
Интерпретатор JavaScript начинает с поиска свойства regular_
joe в объекте глобального контекста выполнения. Такое свой-
ство там есть, оно имеет значение Я здесь, чтобы спасти положение!, 
которое и используется.

2. В последней строке функции supermax также находится вызов 
console.log(regular_joe). Он производится в контексте выпол-
нения supermax. Интерпретатор JavaScript начинает с поиска 
свойства regular_joe в объекте контекста выполнения supermax. 
Такое свойство там есть, оно имеет значение regular_joe присво-
ено значение, которое и используется.

3. И в последней строке функции prison мы также видим вызов 
console.log(regular_joe). Он производится в контексте выпол-
нения prison. Интерпретатор JavaScript начинает с поиска свой-
ства regular_joe в объекте контекста выполнения prison. Такое 
свойство там есть, оно имеет значение undefined, которое и ис-
пользуется.

В данном примере переменная regular_joe определена во всех трех 
областях видимости. В следующей версии (листинг 2.8) мы определим 
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эту переменную только в глобальной области видимости. Теперь про-
грамма три раза печатает строку «Я здесь, чтобы спасти положение!».

Листинг 2.8 � Пример цепочки областей видимости – переменная 
regular_joe определена только в одной области видимости
var regular_joe = 'I am here to save the day!';

// печатается 'Я здесь, чтобы спасти положение!'

console.log(regular_joe);

function supermax(){

 // печатается 'Я здесь, чтобы спасти положение!'

 console.log(regular_joe);

 function prison () {

  console.log(regular_joe);

 }

 // печатается 'Я здесь, чтобы спасти положение!'

 prison();

}

// печатается 'Я здесь, чтобы спасти положение!'. Дважды.

supermax();

Важно помнить, что запрошенная переменная может быть найде-
на в любом месте цепочки областей видимости. Контроль над тем, от-
куда берутся значения, лежит на нас, и если мы не будем этого пони-
мать, то в коде воцарится мучительный хаос. Стандарты кодирования 
на JavaScript, приведенные в приложении А, рекомендуют ряд способов 
справиться с этой проблемой, и мы будем ими пользоваться по ходу дела.

Глобальные переменные и объект window

 То, что мы привыкли называть глобальными переменными, – на самом 
деле свойства объекта верхнего уровня, представляющего среду выпол-
нения. В браузере таковым является объект  window ; в Node.js – объект 
global, и область видимости переменных работает по-разному.
Объект window  содержит много свойств, которые сами по себе содер-
жат объекты, методы (onload , onresize , alert , close ...), элементы DOM 
(document , frames...), а также другие переменные. Доступ ко всем этим 
свойствам осуществляется с помощью синтаксиса window.property.

window.onload = function(){

 window.alert('window loaded');

}

Объект верхнего уровня в Node.js называется global. Поскольку Node.
js – веб-сервер, а не браузер, множество доступных функций и свойств 
существенно отличается.
Когда интерпретатор JavaScript, работающий в браузере, проверяет су-
ществование глобальной переменной, он просматривает объект window.

regular_joe присвоено значение 
в глобальном контексте.

Вызывающая область видимости: глобальная. 
В ней переменная и будет найдена.

Вызывающая область видимости: глобальная -> supermax(). 
Ближайшее соответствие в цепочке областей видимости: глобальная 
переменная regular_joe.

Вызывающая область видимости: глобальная -> supermax() -> 
prison(). Ближайшее соответствие в цепочке областей видимо-
сти: глобальная переменная regular_joe.




